PrZsentation de tapemovie

Un environnement modulaire tapemovie est un environnement logiciel modulaire dZdiZ a |'Zcriture et au contr™le intermedia
(son, video, 3D, lumiere) en temps rZel. TestZ, ZprouvZ et validZ sur de nombreuses productions depuis 2007 pour le thZ%otre,
la danse mais aussi le concert, la performance et l'installation, il permet une Zcriture prZcise des diffZrents media et de leurs
interactions, tout en permettant des connections vers de multiples pZriphZriques. Il est fabriquZ ~ partir de max/mspljitter et
existe comme application autonome (tZ|Zchargement gratuit), et Zgalement en version patch pour les utilisateurs avancZs.

Une Zquipe, deux axes : Recherche et CrZation tapemovie est dZveloppZ par Tom Mays, Olivier Pfeiffer et Renaud Rubiano en
partenariat avec didascalie.net qui en assure la production. tapemovie participe ~ de nombreux projets de recherche etde
crZation.

Projets de crZation utilisant tapemovie. (n'hZsitez pas "~ mettre les votres!!)

Projets de recherche dans lesquels tapemovie estimpliquZ.

Liste des articles en lien avec tapemovie

Un environnement logiciel, deux versions : standalone et patch

e Une version application OSX qui ne nZcessite pas de licence MAX/MSP/JITTER, dite version standalone .
e Une version patch necessitant une licence MAX/MSP/JITTER, dite version patch .

Toutes les fonctions sont disponibles avec la version standalone. La version patch n'est utile que si 'on souhaite crZer
des patchs supplZmentaires.
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tapemovie est dZveloppZ par Tom Mays, Olivier Pfeiffer et Renaud Rubiano en partenariat avec didascalie.net qui en assure la
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e Une version application OSX qui ne nZcessite pas de licence MAX/MSP/JITTER, dite version standalone .
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Toutes les fonctions sont disponibles avec la version standalone. La version patch n'est utile que si l'on souhaite crZer
des patchs supplZmentaires.



L'historique de tapemovie

Une histoire

InitiZ par I'environnement modulaire de Tom Mays et de son expZrience acquise notamment ~ I'lrcam, tapemovie est prZfigurZ
par la collaboration entre Tom, Olivier Pfeiffer et Georges GagnerZ lors du spectacle La PluralitZ des Mondes et la mise en
place de I'environnement vidZo par Renaud Rubiano et Pascal Baltazar lors du spectacle Espaces Indicibles.

Des lors le cadre tapemovie estimaginZ pour faciliter les inter-connexions de parametres. Des modules sont construits pour
chaque pZriphZrique utilisZ et pour chaque effet crZZ, le tout dans l'optique d'une mutualisation des bibliotheques de modules
gZnZriques. C'est” la fin 2007 que I'Zquipe dZcide de rZaliser une application regroupant ces deux environnements et
diffZrents modules sous le nom de tapemovie , afin de les proposer ~ la communautZ en permettant l'utilisation et la
personnalisation sans connaissance ni licence MaxMspJitter.

Entre 2008 et 2009, le spectacle Les RZvZlations d'une Ombre est rZalisZ entisrement avec tapemovie, en inter-
communication avec Dlight (pour la lumiere) et~ I'aide de 1Zmurs comme interfaces de contr™le.

Une Zquipe

tapemovie est un projet qui rZunit une Zquipe partageant son expZrience et savoir-faire ~ travers cet environnement.
Tom Mays, Olivier Pfeiffer & Renaud Rubiano - didascalie.net

De nombreuses contributions participent Zgalement ™ son dZveloppement

e Pascal Baltazar e David Buff e Georges e Wai KitChan e didascalie.net
e Olivier Pasquet e Thomas Pachoud Gagnere e Franeois Weber e Plate-forme
e Johnattan Lee Virage
Marcus

2010

e Tout Bas pour Tubax, ensemble de 12 instruments et dispositif Zlectronique.
o Composition de Daniel Fgols-Cuevas, CNSMDP.
¢ Nigma-e - Ultrabolic (voir vidZo)
e Lachute de la maison Usher - ThZ%otre - Sylvain Maurice.
o CrZation vidZo de Renaud Rubiano
e donjon - CZcile Babiole, Jean-Michel Dumas et Vincent Goudart.
o CrZation logicielle de Renaud Rubiano
e Introitus pour voix de femme, percussion et Zlectronique.
o Composition de Giovanni Bertelli, CNSMDP.
e ..avantlanuit... pour violoncelle et Zlectronique.
o Composition de Maxime Chandelier, CNSMDP.
e Retour " Tiposa pour violon et Zlectronique.
o Composition de Benjamin Attahir, CNSMDP.
e Dirive edicorsidacqua pour flZte, violoncelle, wiimote et dispositif.
o Composition de Michele Tadini, La Grande Fabrique.
e Acousmeaucorps -version 2010, installation son pour captation de mouvment. (voir vidZo)
o CrZation de Tom Mays.
e Le patch bien-tempZrZ 1 pour vibraphone et traitement temps rZel.
o Composition de Tom Mays.

2009



e Jackson & Clive - KHZ - Vidal Bini.

e Toute la lumiere sur 'ombre - Plate-forme didascalie.net.

e LamZcanique des Anges - Compagnie Arcosm.

e Meme pas morte - Compagnie Mabel Octobre.

e Des utopies? - Oriza Hirata, Amir Reza Koohestaniet Sylvain Maurice.

e Lesindestructibles - Compagnie Crescendo.

e LesrZvZlations d'une ombre - Georges GagnerZ.

e Nicotune pour voix et dispositif Zlectronique en temps rZel contr™IZ par Wiimote. Composition de Daniel Fgols-Cuevas,
CNSMDP.

e Apre Bryon pour soprano, ensemble et dispositif. Composition d'AurZlien Dumont, CNSMDP.

e Closeup! pour violon et dispositif. Composition d'AurZlien Dumont, CNSMDP.

e Le fils de PromZthZe pour soprano, mezzo, tenor, baritone, trio ~ cordes, clarinette, clav midi et dispositif. Composition
d'AurZlien Dumont, CNSMDP.

¢ Nara pour quatuor ~ cordes et dispositif. Composition d'AurZlien Dumont, CNSMDP.

e Autre hypothese pour la fin de Jacques le fataliste de Diderot pour Violoncelle et Zlectronique. Composition de
Januibe Tejera, CNSMDP.

e Llorando gruesas lfgrimas la lluvia , pour trio ~ cordes et dispositif Zlectronique. Composition de Juan Pablo Carre—o,
CNSMDP.

e Motion Music Istanbul B spectacle improvisZ pour danse, instruments traditionnels turcs, captation de mouvement et
traitement son, Tom Mays.

2008

e Arromanches - Christophe Lemaitre.

e Lorenzator - Collectif Arborescence.

e motions - RZseau arts numZriques (R.A.N.).

e L'invention de Morel - Christophe Greilsammer et Bertrand Gondoin.

e Erich Von Stroheim - Christophe Lemaitre.

e Ubiitsi pour percussion, trompette, trombone et electronique. Composition de Laurent Derupt, CNSMDP (voir vidZo).

¢ Ronde autour d'une machine ~sous , pour alto et dispositif Zlectronique. Composition de Juan Pablo Carre—o,
CNSMDP

e Les MZtamorphoses de Cendrillon, Jack et Carabas  cinZ-concert de Tom Mays et Xavier Rosselle.

e Deux AmZriques - spectacle musique, vidZo et danse, de Tom Mays avec Milena Gilabert et Xavier Rosselle.

e Myspace - spectacle de danse avec Olivia Grandville et JZr™me Noetinger et Tom Mays.\(oir vidZo)

2007

e Espaces indicibles - Georges GagnerZ.

e Musiques ~dZguster - Compagnie Christophe Gallant.

e L'Zterneltournage - Compagnie Amoros

e L'hiver sous la table - Compagnie via.

e Effroiz - Compagnie crescendo.

e Colombus et la forst enchantZe - Maison des enfants de Lettenbach.

e Immunosphere - installation son/fimage de Tom Mays et Christian Globensky

e Profondeur de Champ - spectacle musique, vidZo et danse de Tom Mays avec Olivia Grandville et Carol Robinson.
(voir vidZo)

e Them and the others B iuvre multimZdia de Tom Mays ( voir vidZo)

e Le Ventdes Anches B musique, vidZo etinstruments informatiques temps avec Tom Mays, Pascal Contet, Carol
Robinson et Wu Wei. (voir vidZo)

2009 - 2010 : Projet Toute la lumiere sur I'ombre



Projet PICRI avec le laboratoire Limsi CNRS, didascalie.net et I'ange Carsuelo.

2007 - 2010 : Projet 'Virage" - Projet ANR

tapemovie participe " I'Zvaluation des prototypes du projet de recherche autour des interfaces de contr™le et d'Zcriture.
L'environnement s'enrichit ainsi en documentation via son site internet afin d'ouvrir son utilisation pour les tests du sZquenceur
Virage.

o Plus d'informations sur le sZquenceur Virage
e "Voir la documentation de tapemovie".

Des dZveloppements sont rZalisZs pour l'intZgration de nouveaux protocoles rZseaux et d'un formalisme des contraintes
d'Zcriture temps rZel.

e Plus d'informations sur les dZveloppements rZalisZs dans le cadre de Virage

Un environnement modulaire

Tapemovie est un environnement modulaire. Il regroupe des modules qui apportent chacun leurs propres fonctions. Module
d'envoi et module de reception de donnZes sur le rZseau, module de tZIZcommande midi, modules de synthese et de
traitements sonores, modules de synthese et de traitements vidZo, etcE

Ce principe de modulaire permet de fabriquer un environnement qui rZpond au plus juste aux besoins du projet, car on se
limite aux modules nZcessaires, sans s'encombrer avec des fonctions inutiles.

SYNOPTIQUE GLOBALE
TAPEMOVIE

www.tapemovie.org
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tapemovie : informations contractuelles

Bienvenue dans l'univers de tapemovie. Ce fichier estun prZambule " la tapemovie et prZcise la licence de I'ensemble des
composants de tapemovie ainsi que la configuration requise.

movie, tape, camtrk, light sont des parties de I'ensemble tapemovie.

tapemovie est dZveloppZ par Tom Mays, Olivier Pfeiffer, Renaud Rubiano avec le soutien " la recherche de didascalie.net.

Configuration minimale requise

Mac OS

* Processeur PowerPC" G4 ou G5 (processeur Intel multiciur recommandZs)
*Mac OS Xv.10.4.11

* 1024 Mo de RAM (4096 Mo recommandZs)

* 0,1 Go dOespace disque disponible

* Ecran de rZsolution 1 024 x 768 avec carte vidZo 16 bits

* Logiciel QuickTime 7 requis pour les fonctions vidZos



Windows

Les fonctions de base peuvent étre utilisées dans un environnement PC Windows XP, mais les multiples configurations
hardware existant sur Pc font que I'ensemble des fonctionnalité n'est pas entiéerement testé.
Pour plus d'info, nous contacter.

Licence

tapemovie est un logiciel libre, gratuit et open-source. Il est sous licence LGPL.

Bibliothéques intégrées

tapemovie utilise plusieurs objets dZveloppZs par des tiers. Profitons-en pour les nommer et les remercier.
La liste complete est disponible ici.

Garantie

Aucune garantie n'est applicable. L'utilisateur utilise le logiciel ~ ses risqus et pZrils. Les auteurs ne pourront stre tenus
responsable d'un disfonctionnement du logiciel entrainant des dZgats matZriels ou humains.

Les objets externes intégrés a tapemovie

Les objets suivant sont distribuZs avec tapemovie. Profitons-en pour en remercier les auteurs.

e aka.wirremote-b7 : object for painring a wiimote with bluetooth. (Masayuki Akamatsu - Hiroaki Kimura)

e boids_max_jitter_UB_1.1 : boids package for max/mspl/jitter 051219
0 BOidS..ciicieeee e by eric singer
o boids2d, boids3d.......c.cceerevieiriiienns by jasch & andrZ sier
o jitboids3d, jit.boids2d, xray jit.boidsrender.... by wesley smith

¢ CNMAT-OSX-MachO:
o list-accum
o liste-interpolate
o OpenSoundControl
o OSC-bcf2000.js
o OSC-route
o OSC-unroute
o res-transform
o resonators~
o wacom

e dmxusbpro-1.3.5 : used to send or receive DMX512 data using the DMX USB Pro Interface from ENTTEC. (Olaf
Matthes)
o dmxusbpro
e Gerhard Eckel - compat
o fbpe



o fenv
o fline

e gigaverb~1.0test5 : reverb external for Max/MSP (written by Olaf Matthes - GVerb implementation by Juhana Sadeharju)
o gigaverb~

e jasch_objects
o

o createfolder
o fscopy

o LC+ xMAX4+5 examples : LanboX external for Max
e Lobjects_universal : Lobjects- Max objects. (Peter Elsea )

e | PStarterPackM-1.7.1 : Peter Castine
o Ip.scampf
o Ip.stacey

e MillerPuckett UB
o bonk~
o centroid~
o fiddle~
o paf~

e Percolate : PeRColate version 0.9b6 - (Dan Trueman and R. Luke DuBois)
o munger~

Le dossier de projet : une Ztape tres importante

C'est la premisre Ztape lorsque I'on ouvre tapemovie. Lors de la premisre utilisation, une fenstre demande de choisir le projet
sur lequel on souhaite travailler.
Pour crZer un projet, il faut prZalablement crZer un dossier que l'on pointera ~ l'aide du bouton projet.

Le projet estun dossier dans lequel tapemovie va appeler et enregistrer tous les fichiers nZcessaires " la bonne configuration
de I'environnement pour le spectacle.

A chaque projet, on aura un dossier de projet correspondant.
Il estindispensable de pointer le bon projet pour avoir I'environnement liZ au projet.

Composition d'un dossier de projet
le sous-dossier config

Ce sous-dossier n'a pas ~ stre ouvert, il reflste les configurations faite gr¥%.ce " I'interface tapemovie.
Il comporte les fichiers liZs " la configuration de I'environnement et de certains modules ainsi que divers fichiers et sous-



dossiers nZcessaires au bon fonctionnement.

le sous-dossier events

Ce sous-dossier regroupe toutes les mZmoires (ou cues) relatives au projet.

le sous-dossier instruments

Le patch instruments.mxt prZsent dans ce sou-dossier peut-stre automatiquement ouvert " l'initialisation de tapemovie.

le sous-dossier media

Ce sous-dossier regroupe tous les mZdia liZs au projet. Il regroupe tous les fichiers nZcessaires au spectacle correspondant.

o sons (samples et soundfile)

o vidZo (movies et movies/records)
o images (pictures)

o modsles 3D (models)

D'autres fichiers sont prZsents dans tous ces dossiers, mais nous n'avons pas jugZ utile de les expliquer.

Un SDK est disponible pour la comprZhension de I'environnement afin de pouvoir crZer des modules tapemovie ~ partir de ses
propres patchs et plus d'informations y sont donnZs. Plus d'informations dans la section developpement de cette
documentation. Si toutefois vous voulez tout savoir, n'hZsitez pas ~ nous contacter par mail pour une formation Zventuelle. ~

Configuration de tapemovie, les configeditors et
le concept de plugin

Une fois le projet crZe, on choisit la configuration que I'on souhaite, c'est” dire de quels modules je souhaite disposer. Les
configurations sont disponibles par le menu prZfZrences de tapemovie qui donne acces ~ 3 Zditeurs :

e tm_configeditor : configuration de tapemovie, choix des modules, choix des raccourcis claviers, choix du fichier
d'initialisation

e t configeditor : configuration de tape, choix du type de spatialiseur, choix des modules, choix des raccourcis claviers,
choix du fichier d'initialisation

e m_configeditor : configuration de movie, choix des modules, choix des raccourcis claviers, choix du fichier
d'initialisation

Les plugins sont des patchs que l'on peutinstancier (une seule fois), et sont comme les modules, purement logiciels. lls
permettent d'ajouter des fonctions ~ I'environnement tapemovie en apportant une bibiotheque de module.

Ainsi le plugin tape permet d'acceder ~ I'ensemble des modules audio de tapemovie et le plugin movie permet d'acceder "
I'ensemble des modules vidZo de tapemovie.

Pour pouvoir travailler avec un plugin, il faut le specifier dans la configuration de tapemovie.

Les diffZrents plugins :



CatZgories: plugins

e light: un plugin lumiere et ses modules

e movie : un plugin video et sa librairie de modules

e plugin tape : un plugin audio et sa bibliotheque de modules
o cue-list= gestion d'envoi des mZmoires (cues)

L'Zditeur de configuration des modules
tapemovie

description :

Cette fenstre permet de choisir les modules prZsent dans tapemovie.
Elle gere Zgalement le fichier des raccourcis clavier et d'initialisation2

fonctions :

A = liste des modules prZsents dans tapemovie

A.1 = nom des modules
A.2 = nombre de modules

A.3 = description des modules
B = choix du nombre de module

B.1 Cliquer sur le module dZsirZ

B.2 Choisir le nombre de module dZsirZ

C =raccourcis clavier

C.1 =bouton open : permet d'ouvir le fichier texte tm_shortcuts

C.2 = bouton write : permet d'Zcrire le fichier texte tm_shortcuts



D = fichier initialisation 2

D.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte tm_init2

D.2 = bouton write : permet d'Zcrire le fichier texte tm_init2

L'Zditeur de configuration des modules audio

description :

Cette fenstre permet de choisir les modules prZsent dans tape.
Elle gere Zgalement le fichier des raccourcis clavier et d'initialisation2

fonctions :

A = liste des modules prZsents dans tape

A.1 =nom des modules
A.2 = nombre de modules

A.3 = description des modules
B = choix du nombre de module

B.1 Cliquer sur le module dZsirZ

B.2 Choisir le nombre de module dZsirZ

C = choix du spatialiseur

C.1 =choisir le type de spatialiseur dans le menu
D = raccourcis clavier

D.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte t_shortcuts



D.2 = bouton write : permet d"Zcrire le fichier texte t_shortcuts

E = fichier initialisation 2

E.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte t_init2

E.2 = bouton write : permet d'Zcrire le fichier texte t_init2

L'Zditeur de configuration des modules video

description :

Cette fenstre permet de choisir les modules prZsent dans movie.
Elle gere Zgalement le fichier des raccourcis clavier et d'initialisation2

fonctions :

A = liste des modules prZsents dans movie

A.1 =nom des modules
A.2 = nombre de modules

A.3 = description des modules
B = choix du nombre de module

B.1 Cliquer sur le module dZsirZ

B.2 Choisir le nombre de module dZsirZ
C =raccourcis clavier

C.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte m_shortcuts

C.2 = bouton write : permet d'Zcrire le fichier texte m_shortcuts



D = fichier initialisation 2

D.1 = bouton open : permet d'ouvir le fichier texte m_init2

D.2 = bouton write : permet d'Zcrire le fichier texte m_init2

Le processus d'initialisation : INIT

Une fois la configuration choisie pour tapemovie (et eventuellement pour tape et movie), on lance la construction de
I'environnement avec le bouton [INIT].

Version standalone et Version patch
Tutoriel de configuration de tapemovie

Le fonctionnement d'un module tapemovie

Tous les modules de tapemovie rZpondent aux memes regles de
fonctionnement

MODULE DE
TAPEMOVIE

www.tapemovie.org

1 = nom du module

2 = nom du parametre



ici in avec sa valeur 1. Pour changer sa valeur on envoie le message "nom du module"/'nom du parametre" "valeur", donc ici si
on voulait mettre sa valeur ~ on enverraitle message /adc.1/in 0.

dans la suite de la documentation, lorsqu‘on expliquera un parametre, on donnera l'adresse du parametre sans donner

I'adresse du module

par exemple, lorsqu'on parlera du parametre in de I'adc, on parlera du parametre /in, si on veut adresser un message ~
ce parametre, il faudra Zcrire le message nom_du_module/nom_du_parametre valeur ici il faudra envoyer le message
fadc.1/in 1 pour envoyer la valeur 1 au parmetre in du module adc.

3=SW

bouton d'allumage du module (lorsque le module n'est pas allumZ, sa couleur est terne)

4 = INIT

bouton d'initialisation du module (meme Ztat que lors du dZmarrage de tapemovie)

5=STORE

bouton permettant de stocker sur un fichier temporaire toutes les valeurs du module

6 = RECAL

bouton permettant de rappeler toutes les valeurs du modules qui ont ZtZ stockZes sur le fichier temporaire

7 = OPEN

bouton permettant d'ouvrir le fichier temporaire

8 = MORE

bouton permettant d'ouvrir une fenetre supplZmentaire du module (optionnel)

fonctionnement des parametres

automatisation d'un parametre

il est possible de faire une automatisation avec une courbe
courbe dZfinie par une valeur entre -1.0 et 1.0 :

0. =linZaire

entre 0. et 1.0 = exponentiel

entre 0. et-1.0 = logarithmique



ex : volume de l'adc.1 ~ 0 en 3 secondes de manisre linZaire, Zcrire dans une cue:
fadc.1/in 0. 3000 0.;

pour relier un fader midi ~ un volume la valeur 0.1 fonctionne bien
pour relier un fader midi " la frZquence d'un filtre la valeur -0.2 fonctionne bien

une progression de courbes :



Table des matieres:

howto
start-tapemovie-standalone
start-tapemovie-patch
config-tapemovie
create-cue
sequence with cuesheet
start-tape
start-movie
t_tuto_02

DZmarrer tapemovie (version standalone)
DZmarrer tapemovie (version patch)
Configuration rapide de tapemovie

CrZer une mZmoire dans tapemovie
Manipuler une sZquence d'Zvenements
Configurer tape et le dZmarrer

Diffuser un son filtrer et delayZ depuis tape

DZmarrer tapemovie (version standalone)
e dZzipper le fichier tZIZchargZ
e lancer l'application tapemovie

e lafenetre ci-dessous appara’t, cette fenetre permet de choisir ou de crZer un projet tapemovie. plus d'infos sur le projet

o000 project manager

PLEASE CHOOSE A PROJECT
QUIT | CREATE A NEW PROJECT | |OPEN AN EXISTING PROJECT

QUIT CREATE A NEW PROJECT OPEN AN EXISTING PROJECT

bouton quit : permet de quitter bouton create new projet : crZer bouton open an existing project : permet de
automatiguement un nouveau projet vierge  choisir un projet dZj" existant
(sans cue, no mZdia)

e AprZsentcrZer un nouveau projet : clic sur le bouton create new projet, une fenstre de dialogue apparait
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olivier p... ¥| Image 2

=4 pifomob ¥ Image 3

I ipisk ¥ Image 4

“ Pifo_... & @ pres_public_080923.mov
6 tapemovie_1.06
E] Itapemovie_l.os—app.zip

¥ PLACES
(] ombres
(] essaitap...
(L] tapemovie
_% Bureau
[ SWVN
{L sTock
N olivierpf... \:
(] lulu_2009

( Cancel ) ( Open )
4

e crZerun nouveau dossier

Name of new folder:

nouveau_projet_tapemovie

( Cancel ) ( Create )

e sZlectionner ce dossier puis cliquer sur open



o0 Oen

[ < > ] [SE = |EIII] [ﬁ nouveau_projet_tapemovie Q (C Q search D)
¥ DEVICES ™ nouveau_...tapemovie [ config
[ olivier p... @ pres_public_080923.mov (@l events
= pifomob tapemovie_1.06 (3 media
giDisk | tapemovie_1.06-app.zip
| Pifo_.. & “| tm_tuto00_01
*| tm_tuto00_02
¥ PLACES % tm_tuto00_03
(] ombres U.U ¥ tm_tuto00_04
(B essaitap... | | % tm_tuto00_05
(L tapemovie | [\ tm tuto00_06
% tm_tuto00_07
[]SVN
(] sTock
£} olivierpf... 1 I
(] lulu_2009
(Cancs) (o)
/4

e tapemovie s'ouvre avec comme projet de rZfZrence le projet que 'on vient de crZer

tapemovie “f;:f:{’:ﬂ‘:‘ 'windows "

.« . . v
Droject | Desktop /nouveau_projet_tapemovie |

e Vvous tes pret ~ configurer tapemovie

e la prochaine fois que vous allez ouvrir, le projet choisit sera celui choisit lors de la prZcZdente ouverture de tapemovie

DZmarrer tapemovie (version patch)

dZzipper le fichier tapemovie
placer le dossier tapemovie sur votre disque dur
lancer max

menu option -> file preferences



ajout d'une prZfZrence de fichiers interne ~ max

choisir le dossier active-> tapemovie-lib/

m Trace Extras Window

Overdrive
All Windows Active
v New Object List
v Auto Fix Width
Segmented Patch Cords
v Assistance
v Float Display Correction
v Max Window at Startup
Help in Locked Patchers
v Extended File Preview
Save Dialog Shows File Location

DSP Status...

Colors...

File Preferences...

Performance Options...
Text Selection...

la tapemovie-lib regroupe tous les objets nZcessaires " faire fonctionner tapemovie

®00

File Preferences

0]

Startup Folder

Help Folder

Timeline
Action Folder

Other Folders

Path List

fermer max

lancer le fichier tapemovie.mxt

max-startup

[.7max-help | [ choose
tidction

{folders inside these folders will be searched)

[.7patches | [ chosse |
[.7examples | [ chosse |
[Itapemovie /branches factive /tapemovie-lib/ | [ choose |
| | o)
| | (o)
| | (o)
| | o)
| | (o)

vous etes pret ~ configurer tapemovie

Print Current File Paths in Max Window

Configuration rapide de tapemovie



tapemovie est un environnement modulaire. il comporte un certain nombre de module que I'on peut redéfinir a chaque projet.
Nous allons voir comment configurer le nombre de module

lancer tapemovie
Comment lancer tapemovie version standalone

Comment lancer tapemovie version patch

clic sur le bouton project afin de choisir le projet sur lequel on veut travailler

project

une fenstre de dialogue s'ouvre, choisir le dossier du projet, ou choisir un dossier vide afin de crZer un
projet vierge

[ < >] [53 = II]II] [E]default—project '-%-‘ (Q search )

¥ DEVICES T » [ config >
& olivier pfeiffer » [ events r

! pifomob _ (] instruments ~
£ iDisk > [ media >

.| pifo_DD2 "

»

Zip
¥ PLACES (P.zip

(] ombres &
(] essaitapeolivier .
Bureau .

(L] SVN

(L] sToCK
N olivierpfeiffer

(& lulu_2009 v [ e VIt

(Cancel) ( Open 3

W

>

une fois le projet choisi le nom du projet s'affiche

| Desktop/nouveau_projet_tapemovie

cliguer sur le menu preferences

\preferences ~




choisir tm_config (configuration de tapemovie)

preferences
{tapemovie
tm_config
tape
t_config
movie
m_config
la fenetre tm_configeditor s'ouvre
00 tm_configeditor C
ftapemovie/init2
Open tapemovie init2 file for editing
m Write (save) tapemovie init2 file to disk
ftapemovie/shortcuts
Open tapemovie shortcuts file for editing
m Write (save) tapemovie shortcuts file to disk
tapemovie/config
Click on module names below to select
selected
module mapper
'i‘:s“::::ezf (type the number of instances
ety 2 for each module after clicking
T on module name)
v
NA&ME NBE DESCRIPTION
mapper 2 |control to parameter mapper
oscsend 2 |sender data from osc
oscreceive |2 |receiver data from osc
midi 1 |recepteur de données midi
Sensors 0 |sensor client on osc
camtrk 0 [client camtrk
enttec 0 |enttec dmxusbpro
kroonde 0 |kroonde sensors modules for server
iz 0 |iz sensors modules for server
moduld 0 [modul® communication
cue-list 1 [cue-list and cue manager
tape 0 |moteur audio
movie 0 |moteur vidéo
light 0 |moteur lumiére

dans la liste des modules disponibles, cliquer sur le module cue-list, la case devient bleu



mapper

oscsend

oscreceive

midi

Sensors

camtrk

enttec

kroonde

iz
modul2
cue-list

tape

movie
light

le nom du module appara’t alors dans la case ci-dessus

cue-list

on peut alors changer le nombre de ce type de module en cliquant sur la partie numZro

le tableau se met ~ jour et met ~ ¢™tZ du nom des modules le nombre de ce type de module prZsent dans
tapemovie

joue-tist 1|

une fois les modules et leur nombre choisis, nous allons fabriquer ces modules en cliquant sur le bouton
init_all

tapemovie fabrique les modules et devient rouge

NE TOUCHER A RIEN PENDANT CETTE OPERATION !!!

tapemovie “’?;:ni?fi‘:‘ m— |

init_all cnapshot archive \preferences |

m |Desktop/nouveau_projet_tapemovie |



attendre que le message suivant dans la fenstre max

@&Om—

© 1990-2006 Cycling ‘74 / IRCAM

coll: finished, 14 lines
coll: finished, 26 lines
coll: finished, 10 lines
coll: finished, 14 lines

tapmovie_init:
trn_init: play 1.000000

tm_init: done

udpreceiver : binding to port 44000
ftapemoviefinitmodules : done
tm_init2: play 1.000000
tm_init2: done

initing tapemovie - please wait

tapmovie_init:
/tapemovie/initplugins : working...
coll: finished, O lines

coll: finished, O lines

coll: finished, O lines

coll: finished, O lines
ftapemovie/initplugins : done

une fois la fabrication terminZe vous pouvez commencer " utiliser tapemovie

tapemovie initialisation is done

tapemovie

tm_snapshot
snapshot temp m Recall m
snapshot archive

'windows 7|
‘preferences |

Droject | Desktop /nouveau_projet_tapemovie

cliquer sur le menu windows

windows

vous pouvez "~ prZsent ouvrir les les fenstres des modules prZsents dans tapemovie

windows

instruments

plugins

cue-list

maps

mapper (1)

0sC

oscsend

oscreceive

devices

midi (1)




CrZer une mZmoire dans tapemovie

Il existe une manisre de gZrer des mZmoires gr%o.ce aux modules cue-list et cue-manager, maintenant obsolstes depuis l'arrivZe des
modules events et cue-sheet (version >1.3). Pour archive : CrZation d'une mZmoire avec le plugin cue-list

tapemovie permet de d'enregistrer des mZmoires " l'aide du module events.

Il faut au moins un module events dans sa configuration pour pouvoir crZer des Zvenements.
Comment configurer tapemovie

Pour crZer une mZmoire, il faut tout d'abord sZlectionner quelle partie du namespace on souhaite sauvegarder ~ l'aide du menu /type.
Informations sur le &quot;namespace&quot; de tapemovie

Le menu type peux stre

e empty, alors la mZmoire crZe sera vide. Cela est utile pour Zditer des lignes ~ la main.
o tapemovie , alors seront enregistrZs les parametres de tous les modules allumZs

e tape, alors seront enregistrZs les parametres de tous les modules TAPE allumZs

e movie, alors seront enregistrZs les parametres de tous les modules MOVIE allumZs

Il'y a Zgalement les custom-types que je dZcrirais plus loin.

On choisit ensuite le dossier de mZmoire dans lequel on souhaite travailler ~ I'aide du menu folder.
Ce menu recense les diffZrents dossier situZs " I'intZrieur du dossier events du projet actif.

On peux alors cliquer sur le bouton create et la mZmoire correspondante sera crZe.

Si I'on souhaite tout ou partie des mZmoires existantes dans une sZquence, alors il convient d'utiliser le module cuesheet.
Manipuler une sZquence de mZmoires

Manipuler une sZquence d'Zvenements

Le module cuesheet permet de manipuler une sZquence de mZmoires dans tapemovie.
CrZer une mZmoire dans tapemovie

Charger le projet cuesheet

Een cours d'ZcritureE

Configurer tape et le dZmarrer

choisir 1 module tape dans la configuration de tapemovie tm_tuto#01

dans le menu preferences de tapemovie choisirt_config (configuration du module plug-ins tape



la fenetre t_configeditor s'ouvre

preferences
tapemovie
tm_config
tape
t_config
movie
m_config

V' NAME NB DESCRIPTION
adc 2 |ade input

sre 1 [mono source

filt 1 |standard filter

del 1 |standard delay

fshift 1 |freq shift/ringmod

harm 1 [""harmonizer""

mng 1 |""munger""

sfm 1 |mono soundfile

sfst 1 |stereo soundfile

smp 1 |mono one-shot sampler

smpd 1 |mono 4 channel spat one-shot sampler with channel S to rev
vst 1 |mono vst module

rev 1 |reverb module based on gigaverb
afol 1 |amplitude follower

delfib 1 |8 tap delay with feedback based on fibonacei
ftfilt 1 |fft filter 253 bands

freeze 1 |mono freeze

gran 1 |granular synthesis

reson 1 |model-based resonating filter bank
sndmass 0 |soundmass fm synthesizer

synth 1 |simple polyphonic fm synthesis
csynth 1 |click synthesizer

nsynth 1 |noise synthesizer

dac 4 |dac output

subb 1 |dac output for sub

dans le menu spat choisir le type de

spat utilisZ pour le projet



/tape/spat

sp at441 7 |« choose your spat

configurer les modules de tape de la meme manisre que les modules tapemovie

voir tm_tuto#01

cliquer sur le bouton init_all de tapemovie

tapemovie fabrique ses modules puis tape fabrique les siens

NE RIEN FAIRE PENDANT CETTE OPERATION

t_snapshot : =

tape snapshot temp m Recall m IWIndows |
.. v
init_tape suapehot srehive \preferences |

T e o1 [

attendre que le message tapemovie init_all done apparaisse

tape_init: tape initialisation is done
ftapemovie/initplugins : done
tapemovie+plugins_init: -—----======----- tapemovie init_all done ---------==-=---—-

cliquer sur le menu preferences et choisir audiosettings

preferences
t_config
audiosettings

configurer la carte son voir  audiosettings



|1®0 0 [[audio]]

i audio  parameétres audio/carte son adcs
Audio off  $ 1

\ Driver [ CoreAudio Built-in Output $ ) )

E Input Device [ Built-in Microphone :]

i Input Source [ Internal microphone ﬂ

i Output Destination [ Internal Speakers v ] dacs

i Playthrough Input [ ﬂ

| - 1

| Sampling Rate Hz n
Input Channels 2 ;
Output Channels 2 4
170 Vector Size 5
Signal Yector Size 6
Max Scheduler in Overdrive 0 7
Scheduler in Audio Interrupt Off 2
Optimize 10
CPU Limit [0 = [T]over 11

entrees
physiques

1 input
1 input

II

sorties
physiques

1 output
2 output
1 output
2 output
1 output
2 output
1 output
2 output

ollo
3=

(=]
£
4

cliquer sur le bouton bleu audio is off

. ]

afin d'allumer l'audio, si la valeur de cpu bouge, vous pouvez commencer " travailler sur tape

video

Le lecteur Flash n'est pas disponible.

Diffuser un son filtrer et delayZ depuis tape



RZalisation de I'exemple suivant :

maltrice - .; matrice

ﬁ t tuto#02

www.tapemovie.org

ajout d'un nouveau son

Ajouter un fichier son dans le dossier soundfiles (ce fichier ne doit comporter ni espaces, ni accents, ni
caracteres bizarres et doit «tre de format aiff ou wave)

(] config » [ ] movies - 1] carton_taperl_48_st.aif
(] events » [ replayer >
(] instruments » [ samples >

choisir 1 module tape dans la configuration de tapemovie tm_tuto#01

choisir 1 module sfm, del et filt dans la configuration de tape t tuto#01

construire tapemovie

lecture du fichier son



dans le menu windows de tape choisir I’Zditeur des modules sfm

travailler sur le module sfm.1

{az izt lerekrg
o |

‘height leenter

ipres  lout
Ii. I|-127.IJ.B

allumer le module en appuyant sur le bouton on/off

le module s'allume (son fond devient bleu)

/sfm. 1

choisir le fichier son qui va etre lu

meme si le nom du fichier dZsirZ est dZj" sZlectionner, il estindispensable de le re-sZlectionner

enclencher le mode de lecture en boucle



jouer le son en allumant la croix play

play

le nom du fichier son qui est entrain de jouer appara’t dans la zone ci-dessous

ouvrir la fenetre des fxmeters dans le menu windows

windows
iometers (b)
fxmeters (n)
instruments (i)
samples
tests
editors
mtrx (x)
adc (a)
src (&)
filt (f)

del (d)
fshift (c)
harm (h)
mng (m)
sfm (&)
sfst (§)
smp (s)
smp4 (z)
vst (u)
rev (v)
afol (@)
delfib (y)
ftfilt (e)
freeze (t)
gran (g)
reson (r)
synth (j)
csynth (k)
nsynth ()
dac (q)
subb (w)




du signal audio sort du module sfm.1

Eshit

harm.

" &

. |stm.

stst.

. |deltib

{13113
.1

Ereeze
2l

ZRn.

rRson

synth

esymt

nsynt
h.1

connecter le lecteur de fichier son vers le filtre

ouvrir I'”Zditeur de la matrice dans le menu window




windows
iometers (b)
fxmeters (n)
instruments (i)
samples
tests
editors
mtrx (x)
adc (a)
src (&)
filt (f)

del (d)
fshift (c)
harm (h)
mng (m)
sfm (&)
sfst (§)
smp (s)
smp4 (z)
vst (u)
rev (v)
afol (@)
delfib (y)
fftfilt (e)
freeze (t)
gran (g)
reson (r)
synth (j)
csynth (k)
nsynth (1)
dac (q)
subb (w)

une fois la matrice ouverte chercher la sortie du module sfm.1 (en x) et I'entrZe du module filt.1 (en y)



.eomct«l

.mtcd
Ed’ucomctd

“shift-click"
to conneat!
disconnect

“elick" to
mutelynmute
“atl-click" or

“alt-lick" to
change level
“etl-shift-
elick" or
“alt-shift-
click" to set
levelto 0 4B

temp preset

recall

window
am'.w

filtrer le son

adc.1

adc.2

filt.1 del.1 fshift.1

ham.1

sfm.1

sfst.il

sfst.AR

-127 -127 -127 -127 -127 -127 7 7 -127 -127 -127
src.d src.l 2 src.l src.d src.l src.d y 2 src.l src.d src.l
adec.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.iR |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1 filt.1
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.1R |sfm.1 sfstil  (sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1 del.1
adec.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
fshift.1 |fshift.l |fshift.l fshift.1 |fshift.l |fshift.1 [fshift.1 |[fshift.l |fshift.l fshift.1 |[fshift.l |fshift.l
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfst.il  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
ham.l  hamm.l |hamm.1l |hamm.1 |hamm.1 |hamm.1 |ham.1  |ham.1l ham.l ham.l ham.l ham.1
adec.l adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
mng.l  mng.l  mng.l mngl mngl mng.l mng.l mng.l |mng.l mngl mng.l mng.l
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfst.il  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l vst.l wst.l
adec.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
rev.1 rev.l rev.1 rev.1 rev.1 rev.l rev.l rev.1 rev.l rev.1 rev.l rev.l
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfst.il  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1 afol.1
adec.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.l1R |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
delfib.1 | delfib.1 delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 delfib.1 delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfn.1 sfst.il  [sfstAR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
fifilt.1  fffilt.l  ffefilel  (ffefilel  ffefiled  ffefiltl fffiltl fffilel  fffiled ffefiled  ffefile . fffiltl
ade.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.l1R |sfm.1 sfstil  (sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
freeze.l freezel |freezel |freeze.l freeze.l freeze.l freezel [freezel |freezel |freeze.l freeze.l freeze.l
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfst.il  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
gran.l gran.l |gran.l |gran.l gran.l gran.l |gqran.l |gran.l gran.l gran.l |gran.l gran.l
adc.1 adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.1R |sfn.1 sfst.il  |sfst.iR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
reson.l reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.l |reson.dl |reson.l |reson.l
adec.l adc.2 src.l filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1 dac.1
adec.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.1R |sfm.1 sfstil  (sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2 dac.2
adec.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.i1R |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3 dac.3
adc.1 adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.lR |sfm.1 sfst.il  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4 dac.4
adec.l adc.2 src.d filt.1 del.1 fshift.1 hamm.l mng.lL mng.i1R |sfm.1 sfstil  [sfstiR
-127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127 -127
subb.l [subb.l |subb.l |subb.l Isubb.l Isubb.l [subb.l |subb.l |subb.l |subb.l Isubb.l [subb.1

shift + clic sur la case pour rZaliser une connexion "~ -127dB

shift + alt + clic pour rZaliser une connexion ~ 0dB

filt.1

ouvrir la fenstre des Zditeur de filtre dans le menu windows




travailler sur le module filt.1

windows

iometers (b)

fxmeters (n)

instruments (i)

samples

tests

editors

mtrx (x)

adc (a)

src (&)

filt (f)

del (d)

fshift (c)

harm (h)

mng (m)

sfm (&)

sfst (§)

smp (s)

smp4 (2)

vst (u)

rev (v)

afol (@)

delfib (y)

fftfilt (e)

freeze (t)

gran (g)

reson (r)

synth (j)

csynth (k)

nsynth (1)

dac (q)

subb (w)

il

laz {dist  lerctrg

(CH 5
‘height leenter
o]
ipres  lout

(27




allumer le module

le module est allumZ

monter la sortie du spatialiseur du module filt.1
A PRESENT ON PEUT ENTENDRE LE SON NON FILTRE

choisir un type de filtrage

modifier le filtrage en jouant sur le graphique



init
[ ] typepeskmoteh s
L . .

»

ffilt.

connecter le filtre vers le delay

ouvrir la matrice et chercher la case filt.1 del.1



connected

"shift-click"
to connect!
disconneat

“elick" to
mutelunmute
“etl~lick" or

“alt-click" to
change level

“etl-shift-
elick" or
“alt-shift-
click" to set
levelto 0 4B

temp preset

window
actiw

del.1 fshift.1 hamm.l mng.1L
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shit + clic sur la case pour Ztablir la connexion

filt.1
-127
del.1

shift + alt + clic pour Ztablir la connexion ~ 0dB

rZgler le delay

filtl
0
deld |




ouvrir les Zditeurs de delay dans le menu windows

travailleur sur le module del.1
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allumer le module

le module est allumZ
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monter la sortie du spatialiseur du module sfm.1

rZgler le delay ~ 500ms

rZgler le feedback ~ 0.45

vZrifier les vu-metre de la fenetre fx-meters

fout
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vZrifier les niveaux de sorties avec la fenstre io-meters

le son entendu est un mZlange de son filtrZ et de son filtrZ delayZ.

enregistrement de cet Ztat via le snapshot

sur la fenstre du module tape nous allons utiliser le module t_snapshot pour Zcrire une mZmoire

t_snapshot
casgot ey [Siore [T [ogen |
snapshot archive

appuyer sur le bouton store (enregistrement de |'Ztat de tape sur un fichier temporaire)

|Ston

cliquer sur write pour enregistrer cet Ztat sur le disque dur

choisir un nom et un endroit pour le fichier crZZ.



m&a—u_y

Save As: [essai ] B
(«|» ][22 =|m [ (& Bureau W (Qsearch )
¥ DEVICES 1 0705Elextraitslongs.mov
olivier pfeiffer E 061023plu...priest.mov
. pifomob Image 1
£l iDisk =] Image 2
.| Pifo_DD2 a £| Image 3
Image 4 -
| v
(] ombres > ynage 6 Y
;ﬁ essaitapeolivier =
Format: | Max text file H
New Folder ( Cancel ) (—Save—a
4

il sera possible de rappeler cet Ztat en cliquant sur read puis sur recall

choix de fichier de sauvegarde et rappel des parametres stockZs dans ce fichier

utiliser le snapshot pour crZer une cue via le cue-manager

voir tm_tuto#02 Zcrire une cue

cliquer sur open

un fichier texte s'ouvre avec tous les paramstres utilisZs et toutes leur valeurs



F'mtrx connect sim.1 filt.1 0; w
/mtrx connect filt.1 del.1 O;

/At /sw 1;

/it /type peaknotch;
/fit.1/gainenable O;
/) /freq 758.245544;
/hit.1/gain 10.975761;
/hilt.1/q 0.707;

/it 1/vol 1,

/hilt.1/az O;

/it 1/dist 1.;

/At fercfrq O,
/hilt.1/height O.;

/hit.1 /center O.;

/it /pres 1,;
/hilt.1/out O;
/filt.1/grain 50;
fdel.1/sw 1;

/del.1/del 500;
/del.1/fb 0.45; "
fdel.1/vol 1.;

/fdel.1/az 0;

/del.1/dist 1.;

/del. 1 ferefrq O.;

/del.1/height 0.;

/del.1/center 0.;

/del.1/pres 1.;

/del.1/out 0.;

/del.1/grain 50;

ssfm.l/sw 1,

/sfm.1/read carton_taper] _48_st.af;

fsfm.1/loop 1;

/sfm.1/speed 1.;

fsfm.1/vol 1,

fsfm.1/play 1;

/sfm.1/az O;

fsfm.1/dist 1.;

fsfm.1/crefrg O,

/sfm.1/height O.;

/sfm.1/center 0.;

fsfm.1/pres 1.; »e
fsfm.1fout -127.; 12
/sfm.1/grain 50; v

2

copier I'ensemble du contenu du fichier texte et le coller dans une cue



Les modules de la catZgorie osc

Ces modules permettent de recevoir et d'envoyer des donnZes qui sont vZhiculZes par le rZseau local dZdiZ sur lequel sont branchZs l'ordinateur utilisZ et d'autres
ordinateurs ou machines comme le IZmur

en savoir plus sur les rZseaux...

CatZgories: 0sc

e Module de gestion du protocole Minuit

e Module tapemovie de gestion des submasters de Dlight

e Module d'envoi de donnZes en osc via udp

e Module tapemovie de rZception de donnZes sur en osc sur udp /ip

e Module permetant la rZception et le traitement provenant de camZra tracking

o Module client osc des modules iz et kroonde (Reception et analyse de donnZes provenant de capteurs)
e s_analyz: Un module d'analyse de signal

Module permetant la rZception et le traitement provenant de
camZra tracking

camtrkclient

camtrk client

www tapemovie, ong

active params camtrk client

ate_activep ~
Heelic: 4——
= :em:pmset (— (s —®
—archive presets — E] edit init sequence 4——@
m write init siquence
to disk

[ camtrkclientmap

.

udpreceive

print to max window
udpsend 0C3 on
>

S WY o o

be

description :

Ce module permet la reception et le mapping des donnZes resues par le logiciel Camtrk.

fonctions :

A = bouton d'initalisation camtrkclient/init + bang

A.1 = bouton pour ouvrir le fichier d'initialisation du module camtrkclient ctc-
initsequence + open

A.2 = bouton pour Zcrire le fichier d'initialisation du module camtrkclient sur le disque
dur ctc-initsequence-write + bang

B = ouverture du camftrkclientmap



mapping du module

C

D = module oscsend envoie de donnZes vers le logiciel camtrk

m
I

snaptshot du module camtrkclient

astuces et conseils

voir camtrkclientmap

mapping du module ct (camtrkclient)

+27 9797877 o

[£73 Lirect finmin Jinmax Joutmin Joutmax leurve Is cedlim n‘nn ptime o,
femm s [Jbe- pi po Pz poi o
Tsw s ee m /ram; tm 0.
lcemrmﬂA_y 0 0 0
1sw speedlim /ramptime

boundsé_deltax D 0 ) 0.

iz speedlim /ramptime g,
boundsé_deltay D n 0 ) 0.

[] Bo-_PBt Ppo. pi peo.
[ET d.irect Iinmin !inmx foulmin foutmx Jeum speedlim /ramptime g,
{bounds&_surace D 0 0 o
’SW d.m:ct Iu.umn hnmx foulm foutmx fcum 5 eedhm Inm time
{sumé_valn 0.
S i G — '
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description :

Ce module permet le mapping des donnZes arrivant dans le module camtrkclient.
Ces donnZes sont nommZes suivant les analyse du logiciel camtrk

donnZes resues :

A = rZception du channel d'analyse du logiciel camtrk

[centroidA_x : paramstres liZs " la valeur x de centroid du channel A A.1
moyenne de la position x trackZe de 0. 1.

[centroidA_y : paramstres liZs " la valeur y de centroid du channel A A.2
moyenne de la position y trackZe de 0." 1.

/boundsA_deltax : paramstres liZs " la valeur deltax du bounds du channel A A.3
variation entre les deux points trackZs les plus extremes en x longueur du rectancgle du bounds de 0. " 1.

/boundsA_deltay : parametres liZs ~ la valeur deltay du bounds du channel A A.4
variation entre les deux points trackZs les plus extremes en y, hauteur du rectancgle du bounds de 0. " 1.

/boundsA_surface : parametres liZs * la valeur surface du bounds du channel AA.5
surface du rectangle du bounds de 0. " 1.

/sumA_valn : parametres liZs " la valeur sum_valn A.6
quantitZ de mouvement ou de prZsence trackZ de 0.~ 1.

IregionsA_listn : parametres liZs ~ la liste regions_listn A.7

module oscreceive rZception des donnZes issues du logiciel camtrk

camtrkclientmap

WWW tapemonie. org




liste des valeurs de sum_valn pour chacune des case du quadrillage liste de de 0. a 1.

fonctions :

/nom : valeur de rZception'A.1.1/A.1.12

/sw : allumage de la connexion A.1.2
toggle, paramétre non-dynamique, min=0, max=0 init= 0

/sendto : nom du parametre de destination A.1.3
symbol, paramétre non-dynamique, init= -

/direct = bypass des /in/min /in/max /fout/min /out/max, les valeurs qui sortent sont les memes que les valeurs qui entrent A.1.4
/direct = 0 utilisation des parametres /in/min /in/max /out/min /out/max

/direct = 1 bypass des parametres /in/min /in/max /out/min /out/max

toggle parametre non-dynamique min=0, max=1 init=0.

finmin : valeur minimum de la valeur en entrZe A.1.5
nb_décimal, paramétre non-dynamique, min=0, max=1 init=0

finmax : valeur maximale de la valeur en entrZe A.1.6
nb_décimal, parametre non-dynamique, min=0, max=1 init=1

/outmin : valeur minimum de la valeur en sortie A.1.7
"nb_entier ou dZcimal parametre dynamique les valeurs dZpendent du parametre choisit

Joutmax :valeur maximale de la valeur en sortie A.1.8
"nb_entier ou dZcimal parametre dynamique les valeurs dZpendent du parametre choisit

Icurve : Choisit le coefficient ™ appliquer ~ la courbe A.1.9
fcurve = 0 courbe linZaire

/curve comprise entre 0. " -1. courbe logaritmique

/curve comprise entre 0. " 1. courbe exponentielle

nb_décimal parametre dynamique min=-1, max=1, init=0

Ispeedlim : Filtre la frZquence de rZception des valeurs du contr™leur (en milisecondes) A.1.10
nb_entier parametre dynamique min=0, max=10000 init=40.

/ramp : valeur de temps en milisecondes pour arriver ~ la destination, amene une inertie A.1.11
/ramp = 0 pas d'inertie

/ramp = 1000 inertie de 1000ms ou 1 sec

nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=9999 init=0.

le parametre ramp est~ combiner avec le parametre speedlim.

garder un rapport de 4 entre le speedlim et le ramp speedlim = 100 ramp = 400

/outdisp :valeur de sortie A.1.13

astuces et conseils

voir ct

Module tapemovie de gestion des submasters de Dlight

Module de gestion du protocole Minuit

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :



Ce module permet d'envoyer et recevoir des donnZes en udp / ip via le protocole minuit.

fonctions :

~ Zcrire

envois ;

~ Zcrire...

astuces et conseils

vZrifier si les connexions rZseaux sont bien faite
et si I'envoi et la rZception sont opZrationnelles

VOIir oscreceive

Module tapemovie de rZception de donnZes sur en osc sur udp /
¢
udpreceive

Print to max wind.owD

i | il

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Ce module permet de recevoir des donnZes en osc sur udp / ip
il envoie directement la valeur au parametre destinataire du message entrant

fonctions :

Iport : portudp utilisZ pour I'envoi des donnZes
nb_entier parametre non-dynamique, min=0 max=99999 init=44000

Jprint : permet de visualiser les donnZes entrantes dans la fenstre max
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

visualisation activity ~cela permet de voir lorsque le module oscreceive re«oit des donnZes sur le rZseau

astuces et conseils

vZrifier si les connexions rZseaux sont bien faite
et si I'envoi et la rZception sont opZrationnelles

voir oscsend



Module d'envoi de donnZes en osc via udp
B udpsend

RN o o
‘a port aclivixy

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Ce module permet d'envoyer des donnZes en osc sur udp / ip

fonctions :

Iport : portudp utilisZ pour I'envoi des donnZes
nb_entier parametre non-dynamique, min=0 max=99999 init=44000

/host : adresse ip du destinataire de I'envoie
adresse ip init=127.0.0.1

visualisation activity ~cela permet de voir lorsque le module oscsend envoie des donnZes sur le rZseau

envois :

pour envoyer une donnZe dans le module oscsend.1 Zcrire dans une cue le message suivante.
Le destinataire de I'envoie est un tapemovie avec le plugin tape
Joscsend.1 /sfm.1/vol valeur ;

astuces et conseils

vZrifier si les connexions rZseaux sont bien faite
et si I'envoi et la rZception sont opZrationnelles

VOIr oscreceive

Module client osc des modules iz et kroonde (Reception et
analyse de donnZes provenant de capteurs)

BT udpreceive
s |

PHint to max window D
R =
o] o fmom ] sesety [

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Ce module permet de recevoir des donnZes en osc sur udp / ip envoyZs par les modulesiz et kroonde



fonctions :

Iport : portudp utilisZ pour I'envoi des donnZes
nb_entier parametre non-dynamique, min=0 max=99999 init=44000

Jprint : permet de visualiser les donnZes entrantes dans la fenstre max
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

visualisation activity ~ cela permet de voir lorsque le module sensor re«oit des donnZes sur le rZseau

rZception :

¥ les donnZes sont visibles dans lesmappers

astuces et conseils

vZrifier si les connexions rZseaux sont bien faite
et si I'envoi et la rZception sont opZrationnelles

Voir iz

voir kroonde

Ces modules permettent de contr™ler des parametres de tapemovie.
CatZgories: controls

L]
e cuesheet
e events

ﬂ floop [ fstepiready [ /position  /store
[cal M i | I 0 @
2]

0

0

—ZCUITEnt
0
0

mﬁr’autocue : fautocue Stime |500 /shorteut/go |32 /update@ |/cue3heet.l |

790 GO |
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description :

Le module permet d'agencer de crZer un enchainement sZquentiel de mZmoires. Le module recence les diffZrents dossiers prZsents dans le dossierevents du projet.

fonctions :

Jautocue : Lance automatiquement la mZmoire suivante " la fin de I'execution de la mZmoire courrante.
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

lautocueftime : Temps d'attente entre le lancement automatique de la mZmoire suivante " la fin de I'execution de la mZmoire courrante (en millisecondes).
nombre entier, parametre dynamique, min=0, max=9999999, init=500

/shortcut/go : NumZro ASCII de la touche qui envera le message GO. (Barre d'espace par dZfault)



nombre entier, parametre dynamique, min=0, max=0, init=32

floop : Revient automatiquement ~ la premisre mZmoire apres la derniere mZmoire executZe.
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

Isteplready : Ajoute un pas ready avant la premisre mZmoire, cela donne un pas 0 n'envoyant aucune mZmoire (par soucis de compatinbilitZ).
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=1

astuces et conseils

Les mZmoires doivent stre enregistrZes obligatoirement dans un dossier. Le module ne tient pas compte d'Zventuels fichiers textes plasZs " la racine du dossier
events.

Vvoir events

m , ‘ /oscsendnamel <none> [/events.1 ]
[5] Createli’ p|ay flocalsend | 3¢ ‘rename
El type [@]acw | -]
[empty (] cair —
/subfolder (Elie / edit /save (:[ delete

[trumerts <@l —

update menus
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description :

Le module permet de crZer des mZmoires sous formes de fichiers textes dans le dossier events du projet en cours.
Le module gere diffZrentes catZgories de mZmoires. Chaque catZgorie de mZmoire mZmorise une partie des paramstres tapemovie que l'on choisit.

fonctions :

Itype : Type de mZmoire utilisZ. C'est le fichier de rZfZrence qui donne la liste des modules ou parametres dontil fautrZcupZrer I'Ztat.
symbol, parametre non-dynamique, init=empty

/subfolder : Dossier observZ par le module pour rZpertorier les mZmoires existantes.
symbol, parametre non-dynamique, init=<none>

loscsendname : PrZfixe ~ donner * chaque commande de la mZmoire " I'execution. Cela permet d'envoyer les mZmoires en rZseau en ajoutant uniquement le nom
du destinataire ici. (Ex : /oscsend.1, loscsend.2 etcE)
symbol, parametre non-dynamique, init=<none>

Nlocalsend : Active I'envoi en local ou non.
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=1

Messages
levents.1/play nomdudossier/nomdelamZmoire

astuces et conseils

On peux dZclencher une mZmoire uniquement si I'on a au moins un module events prZsent dans le projet.
Le message d'arret d'une mZmoire est pratique lorsque I'on a une mZmoire qui avait de long temps d'attente que I'on souhaite interrompre.



Voir

e CrZer une mZmoire
e cuesheet

Les modules de la catZgorie devices

Ces modules mettent en communication des machines "hardware" connectZs ~ l'ordinateur avec tapemovie.
lls permettent de recevoir et d'envoyer des informations ~ ces machines.

Le module device le plus utilisZ est la tZIZcommande midi.

CatZgories: devices

o La gestion des tZIZcommandes midi

e Module tapemovie de contr™le du boitier enttec dmxusbpro

e Module tapemovie de contr™le d'interfaces capteurs -> midhf ou filaire de fabrication Interface-Z
e Module de rZception des donnZes issus d'une interface kroonde (La Kitchen)

Module tapemovie de contr™le du boitier enttec dmxusbpro

Le module enttec permet d'utiliser le boitier dmxusbpro de la marque ENTTEC afin d'Zmettre ou de recevoir du signal DMX.

. fconnected /functi?n
[:l fprint @) receive
a O send
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description :

Deux modes sont possibles pour ce module, la rZception de signal ou I'envoi de signal dmx.
Lors de l'initialisation, le module va chercher un boitier dmxusbpro branchZ sur l'ordinateur, et apres validation du driver, il Zmettra un voyant vert.

fonctions :

/mode : Choix du mode Emission/Reception de signal DMX

prefix_name/mode - symbol - send/receive - send

parametre non-dynamique

Jprint : Impression dans la ffenetre max des valeurs resues ou envoyZes par le boitier dmxusbpro

prefix_name/print - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

envois :

prefix_name/connected toggle : Un 1 est envoyZ lors de la validation d'un boitier branchZ sur 'ordinateur

astuces et conseils

NE PAS OUBLIER D'INSTALLER LE DRIVER

Module tapemovie de contr™|e d'interfaces capteurs -> midi hf



ou filaire de fabrication Interface-Z
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s [ manualscale
R

fraw g1, fnorm 048

description

Ce module permet la rZception des capteurs des interface capteurs -> midi hf ou filaire interface-z.
liZ au module analyz, il permet de calibrer et traiter ces donnZes
liZ au module oscsend, il permet d'envoyer les donnZes issues des capteurs analysZ vers le reste du rZseau.

fonctions :

Itype : L'interface midi " utiliser pour I'entrZe de signal midi
symbol, parametre non-dynamique, dZpend de l'interface utilisZe

Jupdate : permet de rZactualiser la liste des contr™Ileur midi branchZs " I'ordinateur
/update bang

/model : modele d'interface interface-z

/model =0 2 in analogique filaire

/model =1 6 in analogique hf

/model =2 8 in analogique filaire

/model =3 8 in analogique hf

nb_entier, parametre non-dynamique, min=0 max=3 init=1

/nj_sensor/sendto :envoie de la valeur brute entrante vers un module analyz
symbol, parametre non-dynamique, init= /sensor/nj_sensor



Inj_sensor/midicc  : control change midi attribuZ au capteur
" nb_entirer paramstre non-dynamique, init=valeur diffZrente pour chaque sensor liZe au mod-le d'interface choisi

envois :

Pour rZcupZrer les valeurs qui sortent du module iz :

¥ utiliser lemapper

astuces et conseils

voir analyz

voir oscsend

s_analyz : Un module d'analyse de signal

3] fmin po. | fmaxp 127
fraw 115,  fnorm 091

fvisudsw

Madddbld b

description :

Ce module permet de gerer un signal en provenance d'un capteur quelconque. Il permet de calibrer et normaliser le sensor, ainsi que de calculer un certains
nombres de features.
Differents mode de calibration sont possible :

e manuel : l'utilisateur entre les valeurs min et max du capteurs
e automatique : le capteur se calibre automatiquement sur les valeurs min et max trouvZ pendant I'utilisation du module
e temporel : un mode automatique ou le capteur se calibre sur les 300 dernieres donnZes en entrZe. A terme ce nombre devra pouvoir etre modifiZ.

fonctions :

/scale :le mode de calibration.
prefix_name/scale - s - autoscale/manualscale/temposcale - default : autoscale
parametre non-dynamique

prefix_name/scale/min - f- ?/? - default: 0
parametre dynamique

prefix_name/scale/max - f - ?/? - default: 1
parametre dynamique

Nvisu : permet d'activer le multislider de controle du sensor
prefix_namel/visu/sw - t- 0/1 - default : 1
parametre non-dynamique

Ispeed : calcul la vitesse courante du signal (dZrivZ premiere : diffZrence entre valeur prZcZdente et courante)
prefix_name/speed/sw - t- 0/1 - default: 1

parametre non-dynamique

Jacc : calcul I'acceleration du signal (dZrivZ seconde : diffZrence entre vitesse prZcZdente et courante)



prefix_name/acc/sw - t- 0/1 - default : 1
parametre non-dynamique

envois :

prefix_name/raw float : la valeur brute du capteur

prefix_name/min float : la valeur minimum du capteur (fonction du mode de calibration choisi)
prefix_name/max float : la valeur maximal du capteur (fonction du mode de calibration choisi)
prefix_name/norm float : la valeur normalisZ du capteur

prefix_name/speed/val float : la vitesse du signal au temps courant

prefix_name/acc/val float : I'acceleration du signal au temps courant

astuces et conseils

Module de rZception des donnZes issus d'une interface kroonde
(La Kitchen)
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description :

Ce module permet la rZception des capteurs des interface capteurs -> osc hfkroonde.
liZ au module analyz, il permet de calibrer et traiter ces donnZes
liZ au module oscsend, il permet d'envoyer les donnZes issues des capteurs analysZ vers le reste du rZseau.

fonctions :

In°_sensor/sendto : envoie de la valeur brute entrante vers un module analyz
symbol, parametre non-dynamique, init= /sensor/nj_sensor

envois :

Pour rZcupZrer les valeurs qui sortent du module kroonde :

¥ utiliser lemapper

astuces et conseils

voir analyz

voir oscsend

La gestion des télécommandes midi
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description :

44 contr™|eurs continus sont disponibles en acces direct, ainsi que la redirection desnotein vers un synthZtiseur par exemple.

A = bouton update

permet de rZactualiser la liste des contr™Ileur midi branchZs " I'ordinateur

B = menu de choix de device midi en entrZe

O
I

menu de choix de device midi en sortie

utilisZ si le module contr™|e une device midi en sortie

D

parametre de destination pour les note-in midi

Cette case de texte permet d'Zcrire une destination pour les note-in
Si la device midi est un clavier de type piano, et qu'on veut l'utiliser avec un module de type smp ou t_smp4smp4?, on peut lier le clavier et module en Zcrivant
/smp.1/notein (dans le cas d'un module /smp.1)

E = visualisation du midi dans la fenetre max

F = visualisation du control change midi qui est entrain d'stre utilisZ

®
I

valeur du controleur /cc.5

H = midi learn

cliquer sur un contr™leur en maintenant le clic (la valeur du /cc.1 devient bleu
bouger le contr™leur midi que I'on veut affecter au contr™leur du module
relacher le clic

le contr™leur midi est affectZ au contr™leur /cc.1

fonctions :

Jprint/sw : visualisation des donnZes midi dans la fenstre max (pomme+m)
toggle, parametre non-dynamique, min=0, max=1, init=0

/cc.1/midicc : choix du control change midi pour le contr™leur /cc.1
fcc.1/midicc = 25 le contr™leur /cc.1 est liZ au control changer midi ,nj25

nb_entier, parametre non-dynamique, min=0, max=127, init=1 " 44

Itypefin : Linterface midi ~ utiliser pour I'entrZe de signal midi
symbol, parametre non-dynamique, dZpend de l'interface utilisZe

ftypelout : L'interface midi ~ utiliser pour la sortie de signal midi
symbol, parametre non-dynamique, dZpend de l'interface utilisZe

Jupdate : permet de rZactualiser la liste des contr™Ileur midi branchZs " I'ordinateur
bang

/cc.1 : contr™leur disponible dans les mappeur
nb_entier, parametre non-dynamique, min=0, max=127

envois



Pour rZcupZrer les valeurs qui sortent du module midi :
¥ utiliser lemapper

¥ Zcrire le message suivant dans une cue

/midi.1/cc.1-> parametre_de_destination in_min in_max out_min out_max courbe ;
paramstre_de_destination = paramstre |liZ au contr™leur /cc.1

in_min = valeur minimale d'entrZe du /cc.1 (comme c'est midi in_min est souvent = 0)
in_min = valeur maximale d'entrZe du /cc.1 (comme c'est midi in_max est souvent = 127)
out_min = valeur minimale de sortie du /cc.1 " rZglZ suivant le paramstre_de_destination
out_max = valeur maximale de sortie du /cc.1 " rZglZ suivant le paramstre_de_destination
courbe =0 linZaire, 0. -1. courbe logaritmique, 0. " 1. courbe exponentielle

astuces et conseils

¥ Pour relier le contr™leur /cc.1 du module /midi.1 au volume du sfm.1
/midi.1/cc.1-> /sfm.1/vol 0 127 0.2.0.1

¥ Pour relier le contr™leur /cc.2 du module /midi.1 " la frZquence du filtre filt.1
/midi.1/cc.2-> fiilt.1/freq 0 127 20. 20000. -0.2

Les modules de la catZgorie maps

Modules permettant de rZaliser un mapping, c'est " dire de relier et de traiter les donnZes dZlivrZes par les contr™|eurs, ou des parametres de tapemovie ~ d'autres
parametres de l'environnement

CatZgories: maps

e mapper de tapemovie

mapper de tapemovie

Le module mapper permet d'effectuer de contr™|ler les parametres prZsents dans l'environnement ~ I'aide d'un capteur, un cont™leur midi, du camera tracking etc...

E[EEE]mr o /mapper. 1 [en]
[S |tmodutetin [Zmapper.1 v|tintmin 0.
| eumetiontin ¥ |tintmax P1.

tmoduletout [ —sothars ¥ |toutimin 0.
send name: [ routlmx D 1.

tmode | |in ['symetry Illleuvw 0.

tzlide_up B {zpeedlim

Islide_down 0. famp 0 tdata 0,
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description :

Le mapping peut se faire soit de manisre linZaire soit avec des courbes, logarithmiques, exponentielles, ou autres.
On peut choisir des valeurs minimum et maximum pour le contr™leur ou pour le paramstre contr™I|Z.

fonctions :

Ipreview : Affichage de la prZvisualisation
toggle parametre non-dynamique min=0, max=1 init=0.

Ispeedlim : Filtre la frZquence de rZception des valeurs du contr™leur (en milisecondes)
nb_entier parametre dynamique min=0, max=10000 init=40.



/mode : Choisit le mode de mapping (gestion de la courbe)
/mode = lin courbe linZaire

/mode = pow courbe logaritmique

/mode = exp courbe exponentielle

symbol parametre nondynamique init=lin.

/sym : Choisit le mode de mapping (gestion de la courbe)

/sym =0 pas de symZtrie

/sym = 1 symZtrie par rapport~ un point placZ au milieu de la courbe

I/sym = 2 symZtrie axiale par rapport " un axe vertical au milieu de la courbe
nb_entier parametre non-dynamique min=0, max=2 init=0.

/curve : Choisit le coefficient ™ appliquer ~ la courbe
nb_dZcimal paramstre dynamique min=-1, max=1, init=0

/slide_up valeur en pourcentage de lissage sur les valeurs montantes
/slide_up = 0 pas de lissage
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=100 init=0.

/slide_down valeur en pourcentage de lissage sur les valeurs descendantes
/slide_down =0 pas de lissage
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=100 init=0.

/ramp : valeur de temps en milisecondes pour arriver ~ la destination, amene une inertie
/ramp = 0 pas d'inertie

/ramp = 1000 inertie de 1000ms ou 1 sec

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=9999 init=0.

le parametre ramp est ~ combiner avec le parametre speedlim.

garder un rapport de 4 entre le speedlim et le ramp speedlim = 100 ramp = 400

/in/module : Choisitle module contenant le paramestre qui va servir de contr™leur
symbol parametre non-dynamique

f/inffunction : Choisit la function qui va servir de contr™leur
symbol parametre non-dynamique

fin/min : valeur minimum de la valeur en entrZe
" nb_entier ou dZcimal parametre dynamique les valeurs dZpendent du parametre choisit

finf/max : valeur maximale de la valeur en entrZe
"nb_entier ou dZcimal parametre dynamique les valeurs dZpendent du parametre choisit

Jout/module : Choisit le module contenant le parametre qui va stre contr™IZ par le contr™leur
symbol paramestre non-dynamique

|->others : permet d'envoyer la valeur de sortie du mapper vers un receive non rZfZrencZ dans les modules de tapemovie
Jout/function : Choisit la function qui va stre contr™IZ par le contr™leur
symbol parametre non-dynamique

Lorsque /out/module/->others est selectionnZ, une case texte apparait pour Zcrire le nom du send correspondant au receive dZsirZ

Jout/min : valeur minimum de la valeur en sortie
"nb_entier ou dZcimal parametre dynamique les valeurs dZpendent du parametre choisit

Jout/max :valeur maximale de la valeur en sortie
"nb_entier ou dZcimal parametre dynamique les valeurs dZpendent du parametre choisit

/direct = bypass des /in/min /in/max /out/min /outmax, les valeurs qui sortent sont les memes que les valeurs qui entrent
/direct = 0 utilisation des parametres /in/min /in/max /out/min /out/max

/direct = 1 bypass des parametres /in/min /in/max /out/min /out/max
toggle parametre non-dynamique min=0, max=1 init=0.

astuces et conseils

Les diffZrents plugins



plugin tape : un plugin audio et sa bibliotheque de modules

' t_snapshot : v
tape snapshot temp m Recall W|nd°ws

TR preferences ~

G ] wers [ I

tape est un plugin audio de tapemovie offrant de nombreux modules audio permetttant de gZnZrer, lire, enregistrer, acquZrir, diffuser, traiter et interprZter des sons ou
des signaux sonores.

Principe modulaire de tape

Son principe modulaire essaye de s'accorder au mieux aux besoins du projet concernZ

SchZma synoptique du signal audio dans tape
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description :

Le module dac permet de rZgler le signal son juste avant la sortie vers la carte son.
Il regroupe le un module de volume, de filtre et de delay sans feedback.

fonctions :

Nvol : volume de sortie du module
/dacvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/subvol : volume d'envoi vers le sub
/subvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/subsend : choix du sub vers lequel le signal sonore du dac est envoyZ
message parametre non dynamique

Nvol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

ftype : type de filtre

ftype = lowpass filtre passe-bas ou coupe haut
ftype = highpass filtre passe-haut ou coupe bas
ltype = bandpass filtre passe-band

ltype = bandstop filtre coupe bande notch

Itype = peaknotch filtre paramZtrique

ltype = lowshelf filtre baxandall bas

ltype = highshelf filtre baxandall bas

message_ parametre non dynamique init=lowpass

/gainenable : activation du contr™le du gain
/gainenable = 0 gain inactif

/gainenable = 1 gain actif

toggle_ paramestre non dynamigue min=0, max=1 init=0."

ffreq : frZquence du filtre en Hz
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=20, max=22050 init=22050

/gain : gain du filtre en dB
/gain =0 gain "0
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-24, max=24 init=0.

/g : pente du filtre
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0.5, max=25 init=0.707

/del : delay en ms

/del 100 = delay de 100ms
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=30000 init=0

astuces et conseils :

L'envoi vers le sub, permet de rZaliser un envoi vers un sous-groupe. |l sert par exemple ~ envoyer les signaux vers un canal de sub-bass ou vers un retour sur le
plateau.
Les dacfilts permettent surtout de rZaliser le couplage entre le canal sub et les autres canaux en choisissant la bonne frZquence de coupure

Le principe de spatialisation sonore dans tape



DiffZrents modules de spatialiseurs sont proposZs dans tape :

spat441

spataliseur sur 2x4 enceintes + 1 centre

spat4

spatialiseur sur 4 enceintes

spat441l : Le spatialiseur 4 points de tape

spat I

41]4 az ist  arefrg

[ o £
prez outdB

O

description :

Le spatialiseur est prZsent sur chaque modules mono ou stZrZo.

Il permet de rZaliser une mise en espace du son sur un systeme de type quadriphonique : 4 enceintes en quadriphonie
Exemple: enceintes 1-2 face L R, 3-4 arriere

Ces sorties peuvent stre filtrZes depuis la page dac.

Il n'est pas obligatoire d'utiliser le spatialiseur, on peut router le son directement vers les sorties via la matrice.

De base, le spatialiseur n'est n'est pas utilisZs (sorties " -inf)

fonctions :

laz : angle en degrZ entre l'axe du plan de face et la source spatialisZe placZe sur un cercle virtuel dont le rayon est homothZtique " celui du cercle formZ par les
enceintes du plan haut ou bas. Ces deux cercles ontle meme centre, le point dZcoute.

/nom du module/az nb_entier_en_degrZ

parametre dynamique

Idist : distance entre la source virtuelle et le point d'Zcoute centrale

/dist = 0 le son est diffusZ sur les quatres enceintes du plan (et ce quelque soit I'angle
/dist = 1 le son est spatialisZ sur le cercle formZ par les quatres enceintes du meme plan
/dist= 1.42 et /az = 45, le son n'est envoyZ que sur I'enceinte face gauche

/nom du module/dist nb_dZcimal_

parametre dynamique min=0, max=1

fercfrg: frZquence de rotation de la source en Hz. Ce parametre permet de faire tourner le son dans le plan quadriphonique. Lorsque la valeur est diffZrente de 0, la
rotation se met en route est la valeur /az devient obsolste.

/ercfrq = < 0 son tourne dans le sens horaire

[crcfrg = > 0 son tourne dans le sens anti-horaire

/nom du module/dist nb_dZcimal_

parametre dynamigue min=0, max=1

Ipres : prZsence, niveau d'envoie du son spatialisZ dans la ((T/M_tape_modules_rev|rev1)), afin de donner au son une sensation d'Zloignement
Ipres = 0 le son n'est pas envoyZ dans la reverb

Ipres = 1 le son n'est envoyZ que dans la rZverbe. Le son direct ne sort plus, il ne reste que le son rZverbZ envoyZ dans toutes les enceintes
/nom du module/pres nb_dZcimal_

parametre dynamique min=0, max=1

Jout : niveau de sortie du spatialiseur

Jout = -127 le spatialiseur n'est pas actif
/out = 0 le niveau spatialiseur est nominal
/nom du module/out nb_entier_

parametre dynamique min=-127, max=+18

astuces et conseils :



Si le son ne sort pas, n'oubliez pas de vérifier le niveau de sortie !!!
si la rotation automatique du spatialiseur n'est pas enclanché lors de I'envoi d'une mémoire, ré-écriver ce parametre dans la derniére ligne de la mémoire

spat441l : Le spatialiseur 8.1 de tape
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description :

Le spatialiseur est présent sur chague modules mono ou stéréo.

Il permet de réaliser une mise en espace du son sur un systéme de type 9.1 : 2 groupes de 4 enceintes en quadriphonie, un centre et un canal de sub.
Exemple: enceintes 1-2 face L R bas, 3-4 arriére LR bas, 5-6 face LR haut, 7-8 arriére LR haut, 9 centre, 10 sub

Ces sorties peuvent étre filtrées depuis la page dac.

Il n'est pas obligatoire d'utiliser le spatialiseur, on peut router le son directement vers les sorties via la matrice.

De base, les sorties du spatialiseur sont coupées (sorties a -127 = -inf)

fonctions :

/az : angle en degré entre I'axe du plan de face et la source spatialisée placée sur un cercle virtuel dont le rayon est homothétique a celui du cercle formé par les
enceintes du plan haut ou bas. Ces deux cercles ontle méme centre, le point découte.

/nom du module/az nb_entier_en_degrZ

parametre dynamique

/dist : distance entre la source virtuelle et le point d'écoute centrale

/dist = 0 le son est diffusé sur les quatres enceintes du plan (et ce quelque soit I'angle
/dist =1 le son est spatialisé sur le cercle formé par les quatres enceintes du méme plan
/dist=1.42 et/az = 45, le son n'est envoyé que sur I'enceinte face gauche

/nom du module/dist nb_dZcimal_

parametre dynamigue min=0, max=1

ercfrq: fréquence de rotation de la source en Hz. Ce parametre permet de faire tourner le son dans le plan quadriphonique. Lorsque la valeur est différente de 0, la
rotation se met en route est la valeur /az devient obsoléte.

/ercfrq = < 0 son tourne dans le sens horaire

fercfrq = > 0 son tourne dans le sens anti-horaire

/nom du module/dist nb_dZcimal_

parametre dynamique min=0, max=1

/height : hauteur, balance entre le premier et le deuxieme plan quadriphonique.
/height = 0 les spatialiseur agit sur les enceintes 12 3 4

/height = 1 les spatialiseur agit sur les enceintes 56 7 8

/height = 0.5 les spatialiseur agit sur les enceintes 1234567 8

/nom du module/height nb_dZcimal_

parametre dynamique

/center : centre, bascule entre I'enceintedu centre et le reste des plans.

/center = 0 le son n'est pas envoyé dans I'enceinte du centre (sortie 9)

/center = 1 le son n'est envoyé que dans I'enceinte du centre, plus rien ne sort surles orties 12324567 8
/center = 0.5 lle son est envoyé partout

/nom du module/center nb_dZcimal_

parametre dynamique min=0, max=1

Ipres : présence, niveau d'envoie du son spatialisé dans la ((T/M_tape_modules_rev|rev1)), afin de donner au son une sensation d'éloignement
/pres =0 le son n'est pas envoyé dans la reverb

/pres = 1 le son n'est envoyé que dans la réverbe. Le son direct ne sort plus, il ne reste que le son réverbé envoyé dans toutes les enceintes
/nom du module/pres nb_dZcimal_

parametre dynamique min=0, max=1



Jout : niveau de sortie du spatialiseur

Jout = -127 le spatialiseur n'est pas actif
/out = 0 le niveau spatialiseur est nominal
/nom du module/out nb_entier_

parametre dynamique min=-127, max=+18

astuces et conseils :

Si le son ne sort pas, n'oubliez pas de vZrifier le niveau de sortie !l!
si la rotation automatique du spatialiseur n'est pas enclanchZ lors de I'envoi d'une cue, rZ-Zcriver ce paramstre dans la dernisre ligne de la glist

Le contr™|e global du volume

INFORMATIONS AUDIO DE
TAPE

waw.tapemovie.org

U 16 pak 13

A = bouton audio ON/OFF

bouton permettant d'allumer l'audio (rouge) et d'Zteindre l'audio (bleu)
Par dZfaut I'audio est OFF, il faut I'allumer pour sortir du son

B = affichage des ressources du processeur de I'ordinateur

peak correspond au niveau atteint le plus haut (ne pas dZpasser 80% sinon on risque d'avoir des clics et *a va s'entendre
reset permet de re-initialiser la valeur de peak

C = bouton d'allumage de l'audio

lorsque le bouton est bleu, 'audio n'est pas allumZ
lorsque le bouton est rouge, l'audio est allumZ

D = volume master de tape

ce fader permet de gZrer le volume gZnZral de tape
/dac/vol = 1 valeur nominale
/dac/vol = 0 plus aucun son ne sort de tape

La configuration du moteur audio de tapemovie



CONFIGURATION AUDIO DE
TAPE

www.tapemovie.org

. : entrées

paramétres audio/carte son ades physiques
!
Driver [ CoreaAudio Built-in Output = 2 1 input S
nput Device [ Built-in Microphone i]
Input Source [ Internal microphone = ] .
Output Destination [ Internal Speakers 3 ] dacs SOl’tle‘S
Playthrough Input [ 3 phyﬂques

_ 1
Sampling Rate Hﬂ—@ 2
Input Channels 2 2
Output Channels 2 4
1/0 Yector Size ‘ C :j 5 4—@
Signal Vector Size 6
Max Scheduler in Overdrive Uff‘z\<@ 7
Scheduler in Audio Interrupt off  $ 8
9 off =
optimize 10
CPU Limit [0 % [T]over 11 off z

description :

permet de configurer l'audio de Tape avec les optimisations de la carte son

1 = allumage de l'audio

si le son ne sort pas, vZrifier si l'audio est bien sur on

2 = choix de la carte son

3 = choix de la frZquence d'Zchantillonage

4 = tallle du buffer en sample entre la carte son et le logiciel

plus cette valeur est grande, plus il y a aura de latence, plus elle est faible, plus le systme occupZ
pour rZaliser une sonorisation, ne pas dZpasser 256

5 = taille du signal en sample pour les process interne du logiciel

plus cette valeur est grande, plus il y a aura de latence, plus elle est faible, plus le systeme occupZ
pour rZaliser une sonorisation, ne pas dZpasser 256

6 = choix des entrZes physiques de la carte son

7 = choix des sorties physiques de la carte son

astuces et conseils :



pour plus d'informations se rZfZrer " I'aide max MSP46TutorialsAndTopics.pdf page 37 56 tZIZcharger la doc de maxmsp4.6

iomeyters : visualsatoion des niveaux des entrZes et sorie audio

description :

le module iometers permet de visualiser les niveaux d'entrZes (post in fader) et les niveaux de sortie (post dacfilts)

"voir schZma thZorique du signal son dans tape"

fxmeters : La visualisation des niveaux des modules audio

spe.  |sre.  |Eilt. |6, [del. [del. |Eshift |Eshift |harm. [harm. [mong. |sfm. fst. | st: ndm |synth |csynt |nsynt

stm. |s st. |smp. |smpd |vst. |[rev. |delfib |EEtfilt |Ereeze |gram. [resom |s:
1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 1 2 1 2 1 i 1 1 1 .1 .1 1 1 ass.1|.1 hi |hi

description :

le module fxmeters permet de visualiser les niveaux de sorties des modules (post vol, prZ out) juste avant d'aller dans la matrice

"schZma thZorique du signal son dans tape”

mtrx : La matrice du signal audio de tape
[ Joere

ham.1  |ham.2 mng.iL |mng.1R

= i
re.2
\ sfm.1
— 127
init filt filt.1
mhrx filt.2 fshift.1
-127 -127
filt. filt.
fshift.1
Weonecret
Wz d del de del.2 del.2
Ddiseomct«l fshiftl [fshift.2 |ham.1 fst.2L
“shifr-liok” fshift.d fshift.1 fshift.1
! fshift.2 | hamn.1 fst.2L
fshift2 |fshift.2 |fshift.2 fshift.2
fshift.1 (fshift2 |ham.1 mng.1R fst
LR e ik o
harm.1 harm.1|ham.1 ham.1 harm.1 harm.1|ham.1
filt.1 2 [hamm.1 mng.1R fstAR | sfst.2l
harm ham.2 ham.2 ham.2 ham.2
ad ham.1 mng.1R fst.1R
mng.1 mng.1 mng.1
ad ham.1 mng.1R
= Eil

temp preset

filt.1 filt.2 del1  |del.2 [fshift.l
5 g 7 -127  |-127

delfib.1_|delfib.1

stnl |sm sfstiL

delfib.1
mn

=12 2 -12 -127 -1
delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 |delfib.1 | delfib.1
« fshift.1
127
fitfilt.1 |fffilt.1
fshift.2

=12
delfib.1
mng.1R

12 1 12
ftfilt.l  fffiltd il
fm.2
S127

freeze.1

eeze.l freeze.1 1 .
re.2 fshift.l ({fshift2 |hamm.l |hamm.2 |mng.iL mng.1R fm.2
& 57 127 4 5 it 5 12
gran.1 g gran gran.d |grani |gran.d |gran. gran.1
re.2 fshift.d [fshift.2 |ham.1 fm.2
7 -127  |-127 7 -12 -1

reson.d |reson.d reson.l reson.d |reson.1




description :

la module mtrx est une matrice audio qui permet de relier les modules Tape entre eux et entre les sorties physiques
en absisse on a la/les sortie(s) des modules
en ordonnZe on a l'entrZe des modules

fonctions

message ; /mtrx connect adc.1 src.2 0;  : connexion de la sortie du module adc.1 avec I'entrZe du module src.2 avec un niveau de 0 dB (ce niveau est compris entre
)-127 et0

message ; /mtrx disconnect adc.1 src.2; s enleve la connexion de la sortie du module adc.1 avec I'entrZe du module src.2

message ; /mtrx mute adc.1 src.2; :mute la connexion de la sortie du module adc.1 avec I'entrZe du module src.2

message ; /mtrx unmute adc.1 src.2; : dZ-mute la connexion de la sortie du module adc.1 avec I'entrZe du module src.2

message ; /mtrx ramp adc.1 src.2 0 1000; :connexion " 0 dB entre la sortie du module adc.1 et l'entrZe du module src.2 en 1000ms. Ce message n'est possible que
lorsque la connexion a dZj* ZtZ Ztablie.

DSP
on/off

-127
fshift.1
filt filt.2

-127 -127

ham.l  ham.1
filt.1 filt.2

-127 -12;
ham.2 ham.2
filt.1 2
-127
mng.1

mutelynmute

-127

i 127
mng.1 mng.1

B e
-127 - -127
delfib.1 |delfib.1 delfib
adc‘l ac r"‘ s ‘1 MATRICE DE
2137
= i TAPE
src.l

-127 ;
2 www.tapemovie.org

freeze

1 = bouton init

re-fabrique la matrice

2 = shift-click : rZalise une connexion ~ -127dB

ici connexion entre la sortie du module adc.1 et l'entrZe du module src.1 *-127dB

3 = pomme-shift- click : met le niveau™  0dB

une fois la connexion rZalisZe (2)
ici connexion entre la sortie du module adc.2 et I'entrZe du module src.2 ~ 0dB

4 = pomme-click : change le niveau de la connexion



une fois la connexion établie (2)
ici connexion entre la sortie du module src.1 et I'entrée du module filt.1 & -3dB

5 = click : mute la connexion

une fois la connexion établie (2)
ici on mute la connexion entre la sortie du module src.2 et I'entrée du module filt.2

6 = shift-click / enléve la connexion

une fois la connexion établie (2)
ici on enléve la connexion entre la sortie du module filt.1 et I'entrée du module del.1

La fenétre de gestion des samples audio (chargés en RAM)

samplist

fzamplistfopen

{samples /build

3 fsamplist /file /sampgroups /file
t_samplist.txt t_sampgroups txt

L

S

s are open, <command-s>
" to just
samplist or
samparoups, must be in /project/config/data/

MODULE SAMPLES DE
TAPE

www.tapemovie.org

description :

La fenétre samples gere tous les samples utilisés dans tape.

On appelle sample un fichier son qui est chargé dans la mémoire RAM de l'ordinateur via I'objet buffer~ de max.

Lorsqu'on joue un sample, le temps entre l'action "play” et le jeu effectif du son estinstantané, car I'accés a la mémoire RAM est ultra rapide.
Typiquement les samples sont des sons relativement courts qui sont joués avec les modules comme le smp etle smp4

list
tous les samples qont gérés par une liste de samples. Cette liste permet de mettre en relation des numéro avec des fichiers son.
Tous les modules travaillant des samples travaillent avec des messages qui font appel a ces numéro.

Dans mac la gestion chiffre est bien plus aisée que la gestion de noms.
Cette liste s'appelle t_samplist.

1 = /samples/samplist/open + bang

bouton ouvrantla liste des samples



2 = /[samples/samples/build + bang

bouton permettant de reconstruire les samples

3 = /samples/samplist/file + nom

nom du fichier regroupant la liste des samples

4 = [samplist/filedialog bang

ouverture d'une fenétre de dialogue qui permet de chercher sur I'ordinateur le fichier désiré

sampgroups

Certains modules ou instruments font appel a des groupes de samples. Plutdt que de gérer des samples on gére des groupes.
ces groupes sont présent dans le fichier texte t_ sampgroups

5 = /samples/sampgroups/open + bang

bouton ouvrant la liste des groupes de samples

6 = /samples/sampgroups/build + bang

bouton permettant de reconstruire les groupes de samples

7 = /Isamples/sampgroups/file + nom

nom du fichier regroupant les groupes de samples

8 = /samplist/sampgroups bang

ouverture d'une fenétre de dialogue qui permet de chercher sur I'ordinateur le fichier désiré

9 = bouton rappelant les listes par dZfault

10 = buffers

bouton permettant d'ouvrir la fenétre ou se trouvent tous les buffers comportant les samples?.

trucs et astuces :

pour charger un sample :

« copier le fichier son dans le dossier ->projet->media->samples

ce fichier son ne doit pas comporter d'espace, il estindispensable d'Zcrire I'extension de ce son, seuls les fichiers .aiff et .wav fonctionnent, les .mp3 ne sont pas
acceptZs

« ouvrir la liste des samples (bouton 1)

« écrire a la suite :

numero_du_sample, nom_du_sample 1 0;

le 0 correspond au grain en dB du sample

« sauver le fichier pomme-+s

« fermer pomme+w



¥ reconstruire les samples (bouton 2)

Le fichier listant les diffZrents samples audio
1 ® O O t_samplist.txt

1, battements1_48_m.aif 1 0;

2, carton_taper!_48_m.aif 1 0;

3, carton_taper2_48_m.aif 1 0;

4, grincement] _48_m.aif 1 0;

S, grincement2_48_m.aif 1 0;

6, grincement3_48_m.aif 1 0;

7, bierbulle_gouttes_1.aif 1 0;

8, biercanette_rythm1_1.aif 1 O;

9, bierdec_clave_1.aif 1 0;

10, bierdec_maracas_1.aif 1 0;

11, bierdec_pompe_courte_1.aif 1 0;
12, bierdec_pompe_decomp_1.aif 1 0;
13, bierkick_bas_1.aif 1 0;

14, biermec_bourre_1.aif 1 O;

15, biervers_derbouk_1.aif 1 O;

186, biervers_gloup_bloup_1.aif 1 0;
17, biervers_gloup_clic_1.af 1 0;

18, biervers_gloup_lourd_1.aif 1 0;
19, biervers_slourp_1.aif 1 0;

Le fichier listant les diffZrents groupes de samples audio
 ® O Ot_sam...

I, courts;
2, liquide;
3, mec;

4, pompe;

vst : un module pour gZrer des instruments virtuels vst

o] | Iwri.\c(iks
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theight leenter

ipres  lout

[

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module vst permet d'insZrer un plug-in vst dans tape.
Certains plug-in vst peuvent alourdir considZrablement le fonctionnement de tapemovie

fonctions :

Ivol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.



bouton choose plug : permetde choisir un plug-in avec une fenetre de dialogue
/plug bang

bouton open :  permet d'ouvrir la fenstre du plug-in vst
/open bang

bouton update : met” jour le menu

write nom_du_preset_du_plug-in_vst  :un fois le plug in vstrZglZ, on Zcritun nom de preset pour sauvergarder se preset.
CrZation d'un fichier dans le dossier ->project->config->data->vst

/read nom_du_preset_du_plug-in_vst: litle fichier correspondant au preset

astuces et conseils :

Ce module permet de faire des "snapshots" du module vst est de rappeler ces snapshot.

gran : un module de synthese grannulaire

fgran.1

[CIET ]|
[
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fqran.1

o

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :



module de synthese granulaire bi-canal et stZrZo

fonctions :

more

close

zoom
out

astuces et conseils :

fftfilt : Filtrage audio FFT

tfilt.1 | ZAttfilt. 1

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

filtre en fft

fonctions :

more

Aftfilt. 1

astuces et conseils :



del : un module de dZlai audio

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module del estun delay temporel

fonctions :

Nvol : volume de sortie du module
Ivol = 1 niveau nominal
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/del : temps de delay en ms

/del 100 = delay de 100ms

nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=30000 init=0.
Ifb : feedback niveau du son rZ-injectZ dans le delay

/fb 0 : Le son n'estdelayZ qu'une seule fois

/fb 1 : le son entre et sort au meme niveau, on crZer une boucle !!!
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=1 init=0.4

astuces et conseils :

Si le delay s'emballe (suite ~ /fo = 1 notamment) rZiniter le module

delfib : un module de multi-delay rZpondant " la suite de
fibonacci

fdelfib.1
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Multidelay rZpondant " la suite de fibonacci wikipedia

fonctions :

astuces et conseils :

harm : un module d"'harmonizer"
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

le module harm estun harmoniseur (changeur de hauteur) complZtZ d'un delay

fonctions :

Ivol : volume de sortie du module
ol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

ftrsp : hauteur de la transposition en centi*me de note midi
ftrsp = 0 pas de changements de hauteur

ftrsp = 300 transpotistion de 3 demi ton vers le haut

ftrsp = -300 transpotistion de 3 demi ton vers le bas

nb_entier_ parametre dynamique min=-2400, max=2400 init=0.

/win : fensetre de travail du son
/win = -1 bonne valeur
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-1, max=5000 init=-1.

/del : temps de delay en ms
/del 100 = delay de 100ms
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=5000 init=0.

/fb : feedback niveau du son rZ-injectZ dans le delay
/fb 0 : Le son n'est delayZ qu'une seule fois
/fb 1 : le son entre et sort au meme niveau, on crZer une boucle !!!



nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=1 init=0.4

astuces et conseils :

smp4 : un module audio polyphonique de samples

5 S pg on
o v
o7 [T velocity[21 |
[/smpa.1 /note 5421 70.1.1. |+t

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module smp4 est un lecteur de samples mono directement associZ " un spatialiseur 4 canaux + 1 canal de rZverbZration

lire la documentation concernant la fenstre sample

fonctions :

Ivol: volume de sortie du module
Ivol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

Inote pitch vZlocitZ numZro_du_sample azimut distance prZsence: permet de lire un sample en le spatialisant
le pitch est en valeur midi 60 = pitch nominal vitesse de lecture ~ 1

vZlocitZ est en valeur midi 127 valeur nominale

numZro du sample dZpend de lasamplist

azimut valeur en degrZ (0j ~ 360j)

distance (0 " 1)

prZsence (1" 0)

voir documentation liZe au spat4

astuces et conseils :

Ce module prend toute sont ampleur lorsqu'on rZalise une petite algorythmie pour le contr™ler

synthZtiseur de click
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

synthétiseur de click

fonctions :

astuces et conseils :

synth : un synthZtiseur

{synth.1inote [piteh Eloat] [velocity] [attack] [decay]
[sustain] [release] [Ereq mult carier] [Ereq mult
modulator] [mod index coct] [bend interval] [channel]

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

synthétiseur fm



fonctions :

astuces et conseils :

reson : un module audio de filtres-rZsonnants

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

filtre resonnant

fonctions :

astuces et conseils :

sndmass : un module de synthese FM

/sndmass. 1

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

synthese fm " 3 oscillateurs branchZs en sZrie



fonctions :

Nvol: volume de sortie du module

Ivol = 1 niveau nominal

nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/beatfreq : frZquence de battementen Hz reliZe * un niveau prZ-volume
/beatfreq = 0 pas de battement

nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=100 init=0.

/notel : note midi du premier oscillateur
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=200 init=45.

/ampl : niveau du premier oscillateur
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=0.2

/note2 : note midi du deuxieme oscillateur
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=200 init=45.

/amp2 : niveau du deuxieme oscillateur
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=0.1

/note3 : note midi du troisisme oscillateur
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=200 init=45.

/amp3 : niveau du troisisme oscillateur
nb_décimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=0.05

astuces et conseils :

attention au niveau des amp1 2 et 3!!!

afol : un module de suivi d'amplitude audio
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module adc/afol est un suiveur d'enveloppe du signal entrant. C'est un suiveur de niveau.

fonctions :

fafol/slideup : temps de montZ du suiveur d'enveloppe en ms. En combien de temps le suiveur arrive " la valeur du signal entrant croissant.
nb_décimal paramétre non dynamique min=0, max=99999 init=10.



Jafol/slidedown : temps de descente du suiveur d'enveloppe en ms. En combien de temps le suiveur arrive ~ la valeur du signal entrant dZcroissant.
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=0, max=99999 init=100.

lafollsamplerate : pZriode d'analyse en ms.
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=999 init=10

/afol/minlogout : valeur minimal de sortie en dB
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=-96, max=0 init=-96

r lafollamp : rZception des donnZes d'amplitude du suiveur de 0. " 1.
r lafollampdB : rZception des donnZes d'amplitude du suiveur en dB

Les donnZes de sorties sont directement reliZs ~ des mappeurs

astuces et conseils :

On peut par exemple contr™ler le son d'un fichier audio avec le volume d'une voix.

t-map : les mappeurs des analyses audio

[in) t;
g rmay 21 (0"1%15 /ade.1/afol f/amp
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ISO. I§O.l ISO |§2 ISO.!. IS‘%OD I

description

Le module mapper de tape est un mapper simple. il permet de relier une donnZe issue de module auquel le mapper estliZ ~ un parametre d'un autre module.

fonctions :

/sendto : destination du parametre en entrZe
nom sans espaces, init = - (rien)

[direct: envoie direct des donnZes entrante vers le paramstre |iZ
Ooulinit=0

finmin : valeur minimale en entrZe
/inmin = 0 valeur nominale
nb_dZcimal, paramstre dynamique init = 0

finmax : valeur maximale en entrZe
/inmin =1 valeur nominale
nb_dZcimal, paramstre dynamique init = 1

Joutmin : valeur minimale en sortie
/inmin = 0 valeur nominale
nb_dZcimal, paramstre dynamique init =0

Joutmax : valeur maximale en sortie
/inmin = 1 valeur nominale
nb_dZcimal, paramstre dynamique init = 1

fcurve : courbe logarthmique, exponentielle ou linZaire appliquZe " la valeur de sortie
/curve = 0 valeur nominale
nb_dZcimal, paramstre non dynamique min=-1 (logarythmique) max=1 (exponentielle) init=0 (linZaire)

Ispeedlim : valeur de temps en milisecondes qui permet de dZterminer la pZriode de rZception des valeurs, en effet une rZception trp rapide de valeur peut ralentir le
systeme, certaines valeurs n'ont pas besoins d'stre rZceptionnZes trop rapidement il est 'Zcessaire alors d'augmenter cette valeur.
nb_entier, parametre non dynamique min=0 max=10000 init=0

/ramptime : valeur de temps en milisecondes qui permet de lisser les valeurs en sorties. La valeur en sortie mettra le temps du ramptime " atteindre sa valeur. Le
ramptim ne peut otre utilisZ qu'avec des parametres liZs dynamiques
nb_entier, parametre non dynamique min=0 max=10000 init=0



astuces et consells :

Il estindispensable de rZgler correctement la plage de valeur en entrZe. Si le signal entrantva de 0.1 * 0.4, il sera nZcessaire de rZgler le inmax et outmax ~ 0.1 et
04.

Pour avoir un bon lissage le temps du rampline doit stre 4 fois supZrieur " celui du speedlim.

smp : un module audio polyphonique de samples
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

sampm est un sampler (lecteur de sample) polyphonique avec choix de pitch, vZlocitZ, nj de sample (liZ * tape_samplist)
Le sampler sampm est monophonique tous les sons jouZs passent par la meme spatialisateur

lire la documentation concernant la fenstre sample

raccourcis clavier : r

fonctions :

Ivol: volume de sortie du module
ol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

Inote pitch vZlocitZ numZro_du_sample :  permet de lire un sample
le pitch est en valeur midi 60 = pitch nominal vitesse de lecture ~ 1
vZlocitZ est en valeur midi 127 valeur nominale

numZro du sample dZpend de lasamplist

mode : le mode permet de choisir le mode de lecture de sample avec le clavier.
en mode pitch , les notes du clavier sont reliZes au pitch du sample
en mode samples , les notes du claviers sont reliZs au numZro du sample

astuces et conseils :

utilisation de I'’Zditeur pour dZterminer le message



o choisir le sample via son numZro

dZfinir la vZlocitZ

jouer le son avec le clavier (60 = note nominale o du milieu repZrZ par un ¥)
copier le message affichZ dans la zone de texte

coller ce message dans une glist ou un message max prZcZdZ de ";"

rajouter un sample

o modifier la ((T/M_tape_modules_samplist|tape_samplist))
o recrZer les samples via le patch (tape_ SAMPS?

utilisation de I'Zditeur pour dZterminer le message

o choisir le sample via son numZro

o dZfinir la vZlocitZ

l'azimuth

la distance

la prZsence

jouer le son avec le clavier (60 = note nominale o du milieu repZrZ par un ¥)
copier le message affichZ dans la zone de texte

coller ce message dans une glist ou un message max prZcZdZ de ";"

rajouter un sample
e mettre en place la connexion ~ la matrix avant de jouer le son avec les enceintes concernZes

; Imtrx connect samp4c/1 FL 0;
/mtrx connect samp4c/2 FR 0;
/mtrx connect samp4c/3 BL O;
/mtrx connect samp4c/4 BR 0;
/mtrx connect samp4c/r revl O;

rajouter un sample
e modifier la tape_samplist

o recrZer les samples via le patch tape_ SAMPS?

Ce module prend toute sont ampleur lorsqu'on rZalise une petite algorythmie pour le contr™ler

src : un module de source audio

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie



description :

Le module src est un lecteur / enregistreur de son en RAM, complZtZ d'un gZnZrateur de sinus et de bruit rose. Ces gZnZrateurs sont contr™|Zs par une pulsation
rZglable

fonctions :

Ireplace : chargement d'un son par le menu des "soundfiles" (fichiers sons qui se trouvent dans le dossier "/project/media/soundfiles”

Il est possible d'avoir des sous dossiers dans le dossier "soundfiles”. Dans ce cas, le chemin relatif * "soundfiles" est indiquZ dans le nom.

Quand on sZlectionne un "soundfile” par ce menu, le menu devient gris et non pas blanc. Si on sZlectionne un son par le menu "samples" avec le message
"Ireplacesamp” le menu "soundfiles" devient blanc.

message_ parametre non dynamique, init=0

Ireplacesamp : chargement d'un son par le menu des "samples"” (fichiers sons qui se trouvent dans le dossier "/project/media/samples"

Il est possible d'avoir des sous dossiers dans le dossier "samples". Dans ce cas, le chemin relatif ~ "samples" est indiquZ dans le nom.

Quand on sZlectionne un "sample" par ce menu, le menu devient gris et non pas blanc. Si on sZlectionne un son par le menu "soundfiles" avec le message "/replace”
le menu "samples" devient blanc.

message_ parametre non dynamique, init=0

->N.B. Si l'on choisi un son avec le menu "soundfiles" (freplace), il remplace le choix fait par "samples"” (/freplacesamp) et vice versa.

Iplay : lancer/arreter la lecture du son (play/stop) - toujours depuis le dZbut de la boucle.
Iplay = 1 play

Iplay = 0 stop

toggle_ parametre non dynamigue min=0, max=1 init=0

Iresume : (bouton) recommencer la lecture au point de I'arret.
"message : bang"

lloop : mise en boucle du son

/loop =1 boucle active

/loop = 0 boucle inactive

toggle_ parametre non dynamique min=0, max=1 init=0

flooplo : point de dZbut de la boucle en millisecondes
nb_dZcimal_ parametre non-dynamique min=0., max=<none> init=0

Nloophi : point de fin de la boucle en millisecondes
nb_dZcimal_ parametre non-dynamigue min=0., max=<none> init=0

-> N.B. Si on veux que la boucle soit sur le son en entier, il suffit de mettre looplo et loophi sur "0." (ou cliquer sur "/resetloops”

Iresetloops : (bouton) remettre looplo et loophi sur "0." pour faire une boucle du son en entier.
"message : bang"

Isamplelevel : niveau du sample en dB

/samplelevel = -127 son coupZ

/samplelevel = 0 niveau nominal

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-127, max=18 init=0

Ispeed : vitesse de lecture du sample

/speed =1 vitesse nominale

Ispeed = 0 vitesse ~ 0 donc son coupZ

/speed = 0.5 vitesse 2x plus lente

/speed = 2 vitesse 2x plus rapide

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-20, max=20 init=1

lload : (bouton) charger un son en ouvrant une fenetre de dialogue.
"message : bang"

lempty : (bouton) vider le son de la RAM
"message : bang"

Nload nom_du_fichier : message pour ouvrir un son depuis une glist. Ce son doit se trouver dans le dossier projet->media->soundfiles

Itestsw : interrupteur des gZnZrateurs

ftestsw = 1 gZnZrateurs actifs

ftestsw = 0 gZnZrateurs inactifs

toggle_ parametre non dynamique min=0, max=1 init=0



ftonelevel : niveau du gZnZrateur de sinus en dB

Itonelevel = -127 son coupZ

ftonelevel = 0 niveau nominal

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-127, max=18 init=-127

Inoiselevel : niveau du gZnZrateur de bruiten dB

Inoiselevel = -127 son coupZ

/noiselevel = 0 niveau nominal

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-127, max=18 init=-127

ltonefreq : frZquence en Hz du sinus gZnZrZ
ftonefreq = 440 LAO
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=20, max=9999 init=440

Ipulsesw : interrupteur de la pulsation. Cette pulsation permet d'allumer et d'Zteindre les gZnZrateurs
/pulsesw = 1 pulsation active

/pulsesw = 0 pulsation inactive

toggle_ paramestre non dynamigue min=0, max=1 init=0

/pulseperiod : temps en ms entre chaque 1 du testsw
nb_entier_ paramstre dynamique min=10, max=9999 init=1000

Jpulsewidth : durZe en ms de chaque 1 du testsw
nb_entier_ parametre dynamique min=10, max=9999 init=1000

Ivol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

more

ree D arop write

Isize : dZfinie la taille du buffer pour I'enregistement, lorsqu'on regle la size, le buffer est automatiquement vidZ
frec : dZmarre ou arrete I'enregistrement

Irec = 1 enregistrement actif

Irec = 0 enregistrement inactif

toggle_ parametre non dynamigue min=0, max=1 init=0

bouton crop /crop bang:  redZfini la taille du buffer en fonction de la sZlection de la waveform

bouton write /write: enregistre le sample de la RAM en un fichier .aiff sur le disque dur

astuces et conseils :

¥ Avant d'enregistrer un son, il faut avoir rZgler la taille (/size) au prZalable)

sfm : un module audio de lecture de fichier mono (aiff ou wav)
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module sfm est un lecteur de fichiers son mono qui sont stockZs sur le disque dur (dans le dossier projet->media->soundfiles).
Les sons lus doivent stre au format .aiff .wave ou .sd2. Les fichiers mp3 ne sont pas acceptZs.

fonctions :

Ivol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/loop : mise en boucle du son

/loop =1 boucle active

/loop = 0 boucle inactive

toggle_ parametre non dynamiqgue min=0, max=1 init=0

/speed : vitesse de lecture du fichier

/speed = 1 vitesse nominale

Ispeed = 0 vitesse " 0 donc son coupZ

/speed = 0.5 vitesse 2x plus lente

/speed = 2 vitesse 2x plus rapide

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-20, max=20 init=1

bouton fileopen: ouvre un fichier son avec une fenetre de dialogue
bouton fileplay : litun fichier sZlectionnZ " I'aide du bouton fileopen
bouton update : met " jour le menu

/read nom_du_fichier_son: litle fichier son sans le jouer

Iplay 1 : meten lecture le fichier son chargZ

Iplay O ou /stop bang : arrete le fichier son lu

astuces et conseils :

Lorsqu'on veut lire un son qui ne se trouve pas dans le dossier soundfiles, il est nZcessaire de le copier au prZalable dans le dossier, puis de cliquer sur le bouton
update.
Ainsi il se retrouve dans le menu des sons

fshift : un module audio



/fshift.1
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

dZplaceur de frZquence ???2?

fonctions :

astuces et conseils :

freeze

{tadeouttime

{treezebuttlen

{Eadeintime

lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

gel de son

fonctions :

astuces et conseils :
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

munger

fonctions :

astuces et conseils :

adc : Un module d'entrZe audio dotZ de sous-modules d'analyse
(noise-gate, suiveur amplitude, etcE)
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module adc (analogique digital converter) permet de rentrer un signal issu des entrZes d'une carte son dans Tape.

On peut ainsi sonoriser un instrument, alimenter un enregistreur, traiter le son entrant etc...

La page more de l'adc offre toute une sZrie de dZtection et dinterprZtation du signal sonore entrant.

Ainsi le micro prend alors le r'™le d'un capteur, on extrait diffZrentes donnZes (suivi d'enveloppe, dZclenchement liZ ~ une attaque, suivi de hauteur, analyseur de bruit,
barycentre frZquentiel.

fonctions :

fin: niveau d'entrZe de l'adc
/in = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ paramstre dynamique min=0, max=2 init=1.

astuces et conseils :

Un module src est prZsent dans I'adc (sous le nom de simul). Il permet de simuler I'entrZe. Il suffit alors de charger un fichier son, d'activer un test tone ou un bruit, ou
d'enregistrer le signal entrant pour le rejouer autant de fois qu'on veut sans dZranger le musicien ou l'acteur. Cela permet de rZaliser des rZglages fins sans pression.
Voir le module "src".

more

adc/ngate
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description

Le module adc/ngate est un noise gate avec visualisation temporelle du signal entrant.
dZfinition wikipedia

fonctions

/ngate/onlevel : niveau en dB " partir duquel on laisse passer le son (ouverture du gate)
nb_entier_ parametre non dynamique min=-127, max=0 init=-59

Ingate/offlevel : niveau en dB " partir duquel on bloque le son le son (fermeture du gate)
nb_entier_ paramstre non dynamique min=-127, max=0 init=-61

/ngate/ontime : temps d'ouverture du gate en ms
nb_entier_ parametre non dynamique min=1, max=9999 init=10

Ingate/offtime : temps de fermeture du gate en ms
nb_entier_ paramstre non dynamique min=1, max=9999 init=10

Ingate/sigdispsw : visualisation du signal 0 ou 1

Ingate/ampdispsw : visualisation de I'amplitude 0 ou 1

astuces et conseils

Il est possible de rZcupZrer les tops d'ouverture ou de fermeture de gate en patchant un objet max receive /adc/ngate/onofftrig. Ansi on peut utiliser le gate comme
dZclanchement de son
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description :

Le module adc/afol est un suiveur d'enveloppe du signal entrant. C'est un suiveur de niveau.

fonctions :

fafol/slideup : temps de montZ du suiveur d'enveloppe en ms. En combien de temps le suiveur arrive " la valeur du signal entrant croissant.
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=0, max=99999 init=10.

lafol/slidedown : temps de descente du suiveur d'enveloppe en ms. En combien de temps le suiveur arrive " la valeur du signal entrant dZcroissant.
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=0, max=99999 init=100.

lafollsamplerate : pZriode d'analyse en ms.
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=999 init=10

/afol/minlogout : valeur minimal de sortie en dB
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=-96, max=0 init=-96

r lafollamp : rZception des donnZes d'amplitude du suiveur de 0. " 1.
r lafollampdB : rZception des donnZes d'amplitude du suiveur en dB

Les donnZes de sorties sont directement reliZs * des mappeurs

astuces et conseils :

On peut par exemple contr™ler le son d'un fichier audio avec le volume d'une voix.

/pt
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description :

Le module /pt est un suiveur de hauteur du signal entrant. C'est un suiveur de notes.

fonctions :

/ptlamprange/lo :
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=96 init=40

Ipt/amprange/hi :
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=96 init=50

Ipt/vibrato/time
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=0, max=1 init 0.5

Ipt/reattack/time
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=999 init 100

Iptireattack/dB
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=96 init 10

Ipt/npartial :
nb_entier parametre non dynamique min=0, max=32 init 7

r Ipt/pitch: envoie de la valeur note midi des qu'une nouvelle note est detectZe
r Ipt/rawpitch: envoie de la valeur note midi en continu

r IptfampdB: envoie de I'amplitude de la note dZtectZ (liZ ~ /pt/pitch)

r IptirawampdB: envoie de 'amplitude de la note dZtectZ (liZ " /pt/rawpitch)

Les donnZes de sorties sont directement reliZs * des mappeurs

astuces et conseils :

Il est plus facile d'utiliser le suiveur de hauteur sur des instrument mZlodiques...

/cntrd
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description :

Le module /cntrd fait une moyenne des frZquences composant le son.

fonctions :

r lentrd/freq:  centroid en Hz
r lentrd/midinote:  centroid en note midi

Les donnZes de sorties sont directement reliZs * des mappeurs

astuces et conseils :

/zcross
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description :

Le module /zcross extrait une valeur proportionnel au passage " I'amplitude zZro du signal entrant. Il permet en quelque de dZterminer la richesse frZquentiel d'un
signal

fonctions :

/zcross/slideup : temps de montZ en ms
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=0, max=9999 init=100.

/zcross/slidedown : temps de descente en ms
nb_dZcimal paramstre non dynamique min=0, max=9999 init=100.

Izcross/ctirate : pZriode d'analyse en ms
nb_entier parametre non dynamique min=1, max=999 init=20.

r /zcross/amt: valeur entre 0. et 1.

Les donnZes de sorties sont directement reliZs ~ des mappeurs



astuces et consells :

Ce parametre permet de faire la diffZrence entre une voyelle et une consonne.

filt : un module de filtre audio
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

le module filt est un filtre une bande entisrement paramZtrique

fonctions :

Nvol : volume de sortie du module
/vol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

ltype : type de filtre

ltype = lowpass filtre passe-bas ou coupe haut
ftype = highpass filtre passe-haut ou coupe bas
ltype = bandpass filtre passe-band

ltype = bandstop filtre coupe bande notch

Itype = peaknotch filtre paramZtrique

ltype = lowshelf filtre baxandall bas

ltype = highshelf filtre baxandall bas

message_ parametre non dynamique init=lowpass

/gainenable : activation du contr™le du gain
/gainenable = 0 gain inactif

/gainenable = 1 gain actif

toggle_ parametre non dynamique min=0, max=1 init=0."

ffreq : frZquence du filtre en Hz
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=20, max=22050 init=22050

/gain : gain du filtre en dB
/gain=0gain"0
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-24, max=24 init=0.

/g : pente du filtre
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0.5, max=25 init=0.707



astuces et consells :

¥ Attention au niveau de sortie lors des augmentation de gain

rev : un module de reverb
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

processeur de rZverbZration issue de l'objet gigaverb rZalisZe parakustische-kunst

fonctions :

Ivol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/roomsize : taille de la pisce en metres
/roomsize = 100 preset de base
nb_entier_ paramstre dynamique min=1, max=300 init=50.

/damping : facteur d'amortissement des hautes frZquences
/damping = 0.41 preset de base
nb_dZcimal parametre dynamique min=0, max=1. init=0.41.

Irevtime : temps de rZverbZration en secondes
/revtime = 2.82 preset de base
nb_dZcimal parametre dynamique min=0.1, max=120 init=2.3.

learly : niveau des premisres rZflexions
learly = -9 preset de base
nb_entier_ parametre dynamique min=-90, max=0 init=-9.

ftail : niveau de I'extinction
learly =-11 preset de base
nb_entier_ paramstre dynamique min=-90, max=0 init=-11.

/dry : niveau du son direct

learly = -3 preset de base
nb_entier_ paramstre dynamique min=-90, max=0 init=-3.

astuces et conseils :
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lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

synthZtiseur de bruit

fonctions :

astuces et conseils :

sfst : Module de lecture de fichiers sons (direct to disk)

DII DII




lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module sfst est un lecteur de fichiers son stZrZo qui sont stockZs sur le disque dur (dans le dossier projet->media->soundfiles).
Les sons lus doivent stre au format .aiff wave ou .sd2. Les fichiers mp3 ne sont pas acceptZs.

fonctions :

Ivol: volume de sortie du module
Ivol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

/loop : mise en boucle du son

Nloop =1 boucle active

/loop =0 boucle inactive

toggle_ parametre non dynamique min=0, max=1 init=0

/speed : vitesse de lecture du fichier

/speed =1 vitesse nominale

Ispeed = 0 vitesse ~ 0 donc son coupZ

/speed = 0.5 vitesse 2x plus lente

/speed = 2 vitesse 2x plus rapide

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-20, max=20 init=1

bouton fileopen :  ouvre un fichier son avec une fenstre de dialogue
bouton fileplay : lit un fichier sZlectionnZ " I'aide du bouton fileopen
bouton update : met” jour le menu

/read nom_du_fichier_son: litle fichier son sans le jouer

Iplay 1 : meten lecture le fichier son chargZ

Iplay 0 ou /stop bang: arrete le fichier son lu

astuces et conseils :

Lorsqu'on veut lire un son qui ne se trouve pas dans le dossier soundfiles, il est nZcessaire de le copier au prZalable dans le dossier, puis de cliquer sur le bouton
update.
Ainsi il se retrouve dans le menu des sons

sub : Module de sortie audio submaster
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lire au prZalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module sub, permet de rZaliser un sous-groupe.
Il sert par exemple ~ envoyer les signaux des vers un canal de sub-bass ou vers un retour sur le plateau
il regroupe un volume, un filtre etun delay

fonctions :

Ivol: volume de sortie du module
/dacvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

Nvol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

ftype : type de filtre

ltype = lowpass filtre passe-bas ou coupe haut
ftype = highpass filtre passe-haut ou coupe bas
ltype = bandpass filtre passe-band

ltype = bandstop filtre coupe bande notch

Itype = peaknotch filtre paramZtrique

ltype = lowshelf filtre baxandall bas

ltype = highshelf filtre baxandall bas

message_ parametre non dynamique init=lowpass

/gainenable : activation du contr™le du gain
/gainenable = 0 gain inactif

/gainenable = 1 gain actif

toggle_ paramestre non dynamigue min=0, max=1 init=0."

ffreq : frZquence du filtre en Hz
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=20, max=22050 init=22050

/gain : gain du filtre en dB
/gain =0 gain "0

nb_dZcimal_ parametre dynamique min=-24, max=24 init=0.

/g : pente du filtre
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0.5, max=25 init=0.707

/del : delay en ms
/del 100 = delay de 100ms
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=30000 init=0

astuces et conseils :

aux : un module d'envoi MSP pour traitement en patch optionnel
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lire au préalable la page concernant le fonctionnement des modules de tapemovie

description :

Le module aux permet de connecter dans I'environnment tape des traitments audio qui sont faits en dehors de tape - et de le faire "simplement". ,a ne sert que quand
on utilise tapemovie par Max et non pas quand on travaille avec la version autonome car on ne pourra pas crZer un patch de traitement autrement! (sauf si on fait un
sous patch dans “instruments” avec max puis le mettre dans un project qu'on utilise avec la version standalone...).

Les patchers de traitement extZrieurs devrait probablement aller dans le patch "instruments.mxt"
Isw, Ivol et les spatialisations sont oncorporZs dans "aux” pour qu'un patch de traiement n'a qu” s'occupper du traitement.
Si "aux" fait partie de la configuration, on peux recevoir et envoyer au spat un signal "send~" et "return~" dans la maniere suivante:

pour traiter un signal aux.1 :
|receive~| aux.1/send~

pour spatialiser un signal aux.1 :
|send~| aux.1/return~

exemple d'un patch de traitement d'un aux :

receive™ Jaux.1/send™

cycle™ 440

o

-

send™ faux.1/return™

fonctions :

Ivol : volume de sortie du module
Nvol = 1 niveau nominal
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=2 init=1.

movie : un plugin video et sa librairie de modules
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movie estun plugin vidZo de tapemovie. Une fois activZ dans la configuration de tapemovie, on peux lui-meme le configurer comme tapemovie, ajoutant ainsi une
bibliotsque de modules vidZo et 3D. Il permet de lire, enregistrer, acquZrir, diffuser, traiter et interprZter des images live ou prZ-enregistrZes.

o une pluralitZ de modules de sources et de traitements inter-connectZs.
o le traitement par gl.slab pour profiter de la puissance du processeur graphique en libZrant le processeur interne.

Principe modulaire de movie

Le flux vidZo " l'intZrieur de tapemovie circule des sources jusqu'aux outputs (sorties) en passant par des effets.

Chaque module source (cam, mov, noiz) ainsi que chaque effet va crZer une texture.
Chacun des module outputs (plan, grid, nurbs) permet ensuite d'afficher ces textures. Il suffit pour cela de sZlectionner la texture dans le menu situZ ~ ¢™tZ du nom

du module.

e Sources :Les modules sources, tels que les camZras, lecteur de films ou d'image. On choisira alors d'appeler le module sur un plan ou dans un module de

traitement
e Effects : Ceux-ci peuvent stre chainZs de manisre libre. lls peuvent tre de deux types :
o jmatrix :pourles modules en matrice Jitter.
o gl :pourles modules OpenGL.
e Outputs :Les modules de sortie possedent un (ou plusieurs) menu texture qui permet de choisir quelle est la source que I'on souhaite utliser (source ou

effects).

On reconnait un effect de type jmatrix car son nom commence par j. Ex : jslide ou jbrcosa. Un effect de type jmatrix ne peux avoir comme source qu'un module de
type source. Il ne peut pas utiliser les modules de type gl. Les type gl et outputs peuvent avoir comme source n'importe quel module prZsent dans movie.

Liste des modules video

CatZgories: sources

e mov : Module de lecture de fichier vidZo
noiz : Module de gZnZration de bruitvidZo
pict: module de lecture d'images fixes

cam : L'acquisition de camZras live
CatZgories: effects

jwake : Module d'effet vidZo wake
jslide : un module vidZo d'Zcho (jit.matrix)
brcosa : Module video de correction de luminositZ, contraste et saturation.

e un module de buffer vidZo circulaire
e brcosa : un module vidZo de contr™le d'image (luminositZ, contraste et saturation)

CatZgories: outputs

e plane : Plan de projection vidZo 2 dimensions
e grid : un module 3D pour projeter de la vidZo
e nurbs : un module pour projeter une image sur une surface 3D NURBS entisrement paramZtrable

mov : Module de lecture de fichier vidZo

lit des films quicktime
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description :

Le module mov permet de lire un fichier vidZo par le biais de quicktime

fonctions :



/dim/x : Largeur du movie en pixel
prefix_name/dim/x - int - 0/5000 - 640
parameétre dynamique

/dim/y : Hauteur du movie en pixel
prefix_name/dim/y - int - 0/5000 - 480
parameétre dynamique

/loop : Régle la lecture en boucle : 0 = oneshot - 1 =loop - 2 = palindrome
prefix_name/loop - int-0/2 -0
parameétre non-dynamique

Iplay : Lecture du fichier (1) ou pause (0)
prefix_name/play - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/loop/in : début de la boucle
prefix_name/loop/in - int-0/? -0
parametre dynamique

Nloop/out : fin de la boucle
prefix_name/loop/out - int-0/? -0
paramétre dynamique

Irate : vitesse de lecture
prefix_name/rate - float- ?/? - 1
parameétre dynamique

Ipreview : Active la prévisualisation dans un moniteur sur le module
prefix_name/preview - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/highquality : Lecture Haute qualité Consommateur de frame rate et de mémoire
prefix_name/highquality - toggle - 0/1 - 0
parameétre non-dynamique

/singlefield : When enabled, decompresses one field of an interlaced movie at high quality, and then scales the image to the frame size. Notes: Requires the
highquality attribute to be enabled

prefix_name/param - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique

/deinterlace : active le désentrelacement de la video
prefix_name/deinterlace - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

finterp : active l'interpolation des pixels de sortie
prefix_namel/interp - toggle - 0/1 - 0

parameétre non-dynamique

/loadram : charge le film en RAM
prefix_name/loadram - bang - 0

parametre non-dynamique

/dispose :décharge le film du lecteur etde la ram

prefix_name/dispose - bang - 0
parameétre non-dynamique

envois

prefix_name/duration le nombre d'image du film

astuces et conseils



cam : L'acquisition de camZras live

L'acquisition de flux vidZos provenant de camZras live se fait dans ce module. Il psrmet de choisir quelle estla camZra utilisZe sur chaque module cam qui permet
donc d'utiliser plusieurs camZras ~ l'intZrieur d'une meme scene vidZo.
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fonctions :

Ipreview : Affichage de la prZvisualisation
prefix_name/preview - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/dim/x : Largeur du movie en pixel
prefix_name/dim/x - int - 0/5000 - 640
parametre dynamique

/dim/y : Hauteur du movie en pixel
prefix_name/dim/y - int - 0/5000 - 480
parametre dynamique

/zoom/offset/x : Offset horizontal
prefix_name/zoom/offset/x - f- 0/1 - 0.5
parametre dynamique

/zoom/offsetly : Offset vertical
prefix_name/zoom/offsetly - f- 0/1 - 0.5
parametre dynamique

/zoom/sw : Switch du zoom
prefix_name/zoom/sw - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/zoom/level : Niveau de zoom

prefix_name/zoom/level - f-0.1/5 - 1

parametre dynamique

/interp : active l'interpolation des pixels de sortie

prefix_namel/interp - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique

/status :active ou non l'acquisition de nouvelles images venant du flux live.

prefix_name/status - sumbol - open/close - close
parametre non-dynamique

astuces et conseils

Pour selectionner une camZra, cliquer sur le bouton ~ gauche du premier menu, afin de remplir celui-ci, choisir la camZra dZsirZe et ensuite cliquer sur le boutton
gauche du deuxisme menu pour choisir I'entrZe de la camZra si plusiieurs sont disponibles.

noiz : Module de gZnZration de bruit vidZo

GZnZrateur de bruit vidZo
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description :

Le module noiz permet de gZnZrer du bruit vidZo avec des dimensions et un rythme choisi



fonctions :

/dim/x : Largeur de la matrice en pixel
prefix_name/dim/x - int - 0/5000 - 640
parametre dynamique

/dim/y : Hauteur de la matrice en pixel
prefix_name/dim/y - int - 0/5000 - 480
parametre dynamique

Ispeedlim : Temps entre deux gZnZrations

prefix_name/speedlim - int - 0/10000 - 40
parametre dynamique

envois :

pas d'envois de module

astuces et conseils

pict : module de lecture d'images fixes
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description :

Le module pict permet de lire un fichier image

fonctions :

/dim/x : Largeur de la matrice en pixel
prefix_name/dim/x - int - 0/5000 - 640
parametre dynamique

/dim/y : Hauteur de la matrice en pixel
prefix_name/dim/y - int - 0/5000 - 480

parametre dynamique

/interp : active l'interpolation des pixels de sortie

prefix_namel/interp - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

envois

pas d'envois pour ce module

astuces et conseils



jwake : Module d'effet vidZo wake

un effet de wake en matrice jitter
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description :

Le module jwake permet un effet de wake qui est traitZ par des matrices jitter. Etant donnZ la nature de I'effet (matriciel), on ne peux rentrer que des sources *
lintZrieur.

fonctions :

/norm : ...
toggle - 0/1 -1
parametre non dynamique

envois

astuces et conseils

jslide : un module vidZo d'Zcho (jit.matrix)

un effet de slide en matrice jitter
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description

Le module jslide permet un effet de rZmanence. On peut ainsi rZgler le temps d'appartion d'un pixel et son temps de disparition. C'est du coup tres utile pour crZer des
flous de mouvement par exemple.

Etant donnZ la nature de I'effet (matriciel), on ne peux rentrer que des sources " l'intZrieur.

fonctions :

Islideup : Slide sur l'arrivZe des pixels
float - 0/200 -
parametre dynamique

Islidedown : Slide sur le dZpart des pixels
float - 0/200 -
parametre dynamique



Isource : Choix de la texture d'entrZe
symbol - none
parametre non-dynamique

envois :

astuces et conseils

Pour un flou de mouvement, donner une valeur supZrieure au slidedown qu'au slideup.

brcosa : un module vidZo de contr™le d'image (luminositZ,
contraste et saturation)

Correction de luminositZ, contraste et saturation en matrice jitter
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description

Le module jbrcosa permet de passer une image en noir et blanc, contraster ou dZ-saturer une image.

Etant donnZ la nature de I'effet (matriciel), on ne peux rentrer que des sources " l'intZrieur.

fonctions :

/br : Correction de luminositZ (brightness)
float--20/20 - 1
parametre dynamique

/co : Correction de contraste
float--20/20 - 1

parametre dynamique

/sa : Correction de saturation
float--20/20 - 1

parametre dynamique

Isource : Choix de la texture d'entrZe

symbol - none
parametre non-dynamique

envois

astuces et conseils

Pour passer une image de couleur ~ niveaux de gris, mettre la saturation ~ 0.

brcosa : Module video de correction de luminositZ, contraste et



saturation.
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description

Le module brcosa permet de passer une image en noir et blanc, contraster ou dZ-saturer une image.

fonctions :

/br : Correction de luminositZ (brightness)
float--20/20 - 1
parametre dynamique

/co : Correction de contraste

float - -20/20 - 1

parametre dynamique

/sa : Correction de saturation
float--20/20 - 1

parametre dynamique

Isource : Choix de la texture d'entrZe

symbol - none
parametre non-dynamique

envois

astuces et conseils

Pour passer une image de couleur ~ niveaux de gris, mettre la saturation ~ 0.

nurbs : un module pour projeter une image sur une surface 3D
NURBS entierement paramZtrable
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description :

Le module nurbs permet de manipuler les points d'une image. On peut ainsi dZformer en 3D le plan de projection

fonctions :

/color/red : Couleur du plan (rouge).
prefix_name/color/red - f-0/1 - 1



parametre dynamique

/color/green : Couleur du plan (vert).
prefix_name/color/green - f-0/1 -1
paramétre dynamique

[color/blue : Couleur du plan (bleu).
prefix_name/color/red - f- 0/1 - 1
parameétre dynamique

Icolor/alpha : Opacité du plan.
prefix_name/color/alpha - f- 0/1 - 1
parameétre dynamique

Ipos/x : Position x du plan dans I'espace 3D
prefix_name/pos/x - f--100/100 - 0
parametre dynamique

Iposly : Position y du plan dans I'espace 3D
prefix_name/posly - f--100/100 - 0
paramétre dynamique

/pos/z : Position z du plan dans l'espace 3D
prefix_name/pos/z - f--100/100 - 0
parameétre dynamique

Irot/x : Coefficient de rotation en x en rapport avec I'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/x - f--100/100 - 0
parametre dynamique

Irotly : Coefficient de rotation en y en rapport avec I'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rotly - f--100/100 - 0
parametre dynamique

Irot/z : Coefficient de rotation en z en rapport avec I'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/z - f--100/100 - 0
parameétre dynamique

/rot/angle : Angle de rotation dans I'espace 3D
prefix_name/rot/angle - f- -360/360 - 0
parameétre dynamique

/scale/x : Echelle x du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scale/x - f- -100/100 - 0
parametre dynamique

/scalely : Echelle y du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scalely - f--100/100 - 0
parameétre dynamique

/scale/z : Echelle z du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scale/z - f--100/100 - 0
parameétre dynamique

Nlayer : Numero de calque du plan. Le numéro le plus grand est celui visible
prefix_name/layer -i-0/100 - 0
parametre dynamique

/blendmode/src : Le blend mode source
prefix_name/blendmode/src -i-0/10 - 6
paramétre dynamique

/blendmode/dst :Le blend mode destination
prefix_name/blendmode/dst-i-0/10-7
parameétre dynamique



/blend : Active le calcul de transparence.
prefix_name/blend - toggle - 0/1 - 1
parametre non-dynamique

flighting : Active le calcul de la lumisre..
prefix_name/lighting - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/interp : Active l'interpolation des pixels en sortie.
prefix_namel/interp - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique

/matrixoutput : Active geometry matrix on output.

prefix_name/matrixoutput - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

grid : un module 3D pour projeter de la vidZo
EEE oo CE |

[s] /red /greeniblue /alpha /layer 0
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{scale 133 1. o fdrawto

description :

Le module grid permet de dessiner des formes basiques en 3D.
Il s'agit d'un plan, d'un cube, d'un cylindre, d'un disque, d'une sphere et d'un torus (donuts)
On peut texturer une source ou s'en servir pour de la synthese 3D.

fonctions :

[color/red : Couleur du plan (rouge).
prefix_name/color/red - f- 0/1 - 1
parametre dynamique

/color/green : Couleur du plan (vert).
prefix_name/color/green - f-0/1 -1
parametre dynamique

/color/blue : Couleur du plan (bleu).
prefix_name/color/red - f- 0/1 - 1
parametre dynamique

Icolor/alpha : OpacitZ du plan.
prefix_name/color/alpha - f-0/1 -1
parametre dynamique

Ipos/x : Position x du plan dans l'espace 3D
prefix_name/pos/x - f - -100/100 - 0
parametre dynamique

Iposly : Position y du plan dans l'espace 3D
prefix_name/posly - f--100/100 - 0
parametre dynamique

/pos/z : Position z du plan dans l'espace 3D
prefix_name/pos/z - f--100/100 - 0
parametre dynamique



/rot/x : Coefficient de rotation en x en rapport avec l'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/x - f - -100/100 - O
parametre dynamique

Irotly : Coefficient de rotation en y en rapport avec I'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rotly - f - -100/100 - O
parametre dynamique

Irot/z : Coefficient de rotation en z en rapport avec l'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/z - f - -100/100 - O
parametre dynamique

/rot/angle : Angle de rotation dans I'espace 3D
prefix_name/rot/angle - f- -360/360 - 0
parametre dynamique

/scale/x : Echelle x du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scale/x - f- -100/100 - 0
parametre dynamique

/scalely : Echelle y du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scalely - f- -100/100 - O
parametre dynamique

/scale/z : Echelle z du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scale/z - f- -100/100 - 0
parametre dynamique

flayer : Numero de calque du plan. Le numZro le plus grand est celui visible
prefix_name/layer - i - 0/100 - 0
parametre dynamique

/blendmode/src : Le blend mode source
prefix_name/blendmode/src - i - 0/10 - 6
parametre dynamique

/blendmode/dst : Le blend mode destination
prefix_name/blendmode/dst-i-0/10 - 7
parametre dynamique

/blend : Active le calcul de transparence.
prefix_name/blend - toggle - 0/1 - 1
parametre non-dynamique

llighting : Active le calcul de la lumiere..
prefix_name/lighting - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

finterp : Active l'interpolation des pixels en sortie.
prefix_namel/interp - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique

/matrixoutput : Active geometry matrix on output.

prefix_name/matrixoutput - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

plane : Plan de projection vidZo 2 dimensions
1 e = (]|

[s] /red /green/blue /alpha flayer El
L —— /blendmode/sro[6 |
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fangle /x Ay iz fblendmode.-"dst
/pos 0. 0. 0 /blend
frot 0, 0. 0. 0. finterp D

Fscale 133 1. 1. fdrawto



description :

Le module plane estun Zcran de projection que l'on peut positionner et orienter en 3D. On peut lui choisir n'importe lequel des modules sources ou traitements
comme source.
C'estle module de base pour afficher une video. (associZ ~ un module mov)

fonctions :

/color/red : Couleur du plan (rouge).
prefix_name/color/red - f-0/1 - 1
parametre dynamique

[color/green : Couleur du plan (vert).
prefix_name/color/green - f-0/1 - 1
parametre dynamique

Icolor/blue : Couleur du plan (bleu).
prefix_name/color/red - f-0/1 - 1
parametre dynamique

Icolor/alpha : OpacitZ du plan.
prefix_name/color/alpha - f- 0/1 - 1
parametre dynamique

/pos/x : Position x du plan dans l'espace 3D
prefix_name/pos/x - f- -100/100 - 0
parametre dynamique

Iposly : Position y du plan dans I'espace 3D
prefix_name/pos/y - f--100/100 - 0
parametre dynamique

Ipos/z : Position z du plan dans I'espace 3D
prefix_name/pos/z - f--100/100 - 0
parametre dynamique

/rot/x : Coefficient de rotation en x en rapport avec l'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/x - f - -100/100 - 0
parametre dynamique

Irotly : Coefficient de rotation en y en rapport avec I'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/y - f - -100/100 - O
parametre dynamique

Irot/z : Coefficient de rotation en z en rapport avec I'angle de rotation (/rot/angle )
prefix_name/rot/z - f - -100/100 - 0
parametre dynamique

Irot/angle : Angle de rotation dans I'espace 3D
prefix_name/rot/angle - f - -360/360 - 0
parametre dynamique

/scale/x : Echelle x du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scale/x - f--100/100 - 0
parametre dynamique

/scalely : Echelle y du plan dans I'espace 3D
prefix_name/scale/y - f - -100/100 - 0
parametre dynamique

/scale/z : Echelle z du plan dans I'espace 3D



prefix_name/scale/z - f - -100/100 - 0
parametre dynamique

flayer : Numero de calque du plan. Le numZro le plus grand est celui visible
prefix_name/layer - i - 0/100 - 0
parametre dynamique

/blendmode/src : Le blend mode source
prefix_name/blendmode/src - i - 0/10 - 6
parametre dynamique

/blendmode/dst : Le blend mode destination
prefix_name/blendmode/dst-i - 0/10 - 7
parametre dynamique

/blend : Active le calcul de transparence.
prefix_name/blend - toggle - 0/1 - 1
parametre non-dynamique

flighting : Active le calcul de la lumisre..
prefix_name/lighting - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/interp : Active l'interpolation des pixels en sortie.
prefix_namefinterp - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

/matrixoutput : Active geometry matrix on output.
prefix_name/matrixoutput - toggle - 0/1 - 0
parametre non-dynamique

un module de buffer vidZo circulaire

description :

le module m_bufcrc_2 permet de manipuler un buffer vidZo. On peut distinguer 4 parties principales dans ce module. En haut les parametre principaux du module
(longueur et dimension du buffer, vitesse de lecture du buffer, delai, enregistrement et lecture du buffer).

On trouve en dessous 3 partie permettant de naviguer dans le buffer. /go/speed permet d'attendre une vitesse donnZe en un temps donnZe suivant une certaine
courbe. /go/frame permet de rejoindre un certain dZlai en un temps donnZe et suivant une certaine courbe, et enfin /loop permet de naviguer " l'interieur d'un buffer,
hors enregistrement.

fonctions :

Iplay : autorise la lecture du buffer
prefix_name/play - toggle - 0/1 - 1
parametre non dynamique

Irec : autorise I'enregistrement sur le buffer
prefix_name/rec - toggle - 0/1 - 1
parametre non dynamique

/dim : permet de parametrer la dimension du buffer
prefix_name/dim/x - i - ?/? - 640

parametre non-dynamique

prefix_name/dim/y - i - ?/? - 480

parametre non-dynamique

/speed : la vitesse de lecture du buffer
prefix_name/speed - f--2/2 -1
parametre dynamique

/delay : le delai de lecture courant
prefix_name/delay -i-0/16 - 0
parametre dynamique



/buf/max :la taille du buffer (en secondes)
prefix_name/buf/max - float- 0/16 - 8
parametre non-dynamique

/go/speed : toutles parametre permettant de manipuler dynamiquement la vitesse de lecture du buffer
prefix_name/go/speed/bang - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique
prefix_name/go/speed/endSpeed - f- ?/? -0

parametre non-dynamique

prefix_name/go/speed/time - f- 0/? - 0

parametre non-dynamique

prefix_name/go/speed/curve - f-?/? -1

parametre non-dynamique
prefix_name/go/speed/curve/mode - s - linfexp/pow - exp
parametre non-dynamique
prefix_name/go/speed/curve/sym-i-0/2 - 1

parametre non-dynamique

/go/frame : tout les parametre permettant de manipuler dynamiquement le delai de lecture du buffer
prefix_name/go/frame/bang - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique
prefix_name/go/frame/endDelay - f- ?/? - 0

parametre non-dynamique

prefix_name/go/frame/time - f- 0/? - 0

parametre non-dynamique

prefix_name/go/frame/curve - f-?/? - 1

parametre non-dynamique
prefix_name/go/frame/curve/mode - s - lin/exp/pow - exp
parametre non-dynamique
prefix_name/go/frame/curve/sym -i-0/2 - 1

parametre non-dynamique

lloop : permet de gZrer la lecture sur le buffer hors enregistrement
prefix_name/loop/sw - toggle - 0/1 - 0

parametre non-dynamique

prefix_name/loop/mode -i - 1/2 - 2 - mode 1 = boucle, mode 2 = palindrome
parametre non-dynamique

prefix_name/loop/begin/bang - bang -

parametre non-dynamique

prefix_name/loop/end/bang - bang -

parametre non-dynamique

prefix_name/loop/begin/delay - f- 0/? - 0

parametre non-dynamique

prefix_name/loop/end/delay - f- 0/? - 0

parametre non-dynamique

envois :

prefix_name/out jitmatrix : la matrice de I'image apres passage dans le buffer

astuces et conseils

cue-list = gestion d'envoi des mZmoires (cues)

Ce module permetde gZrer I'envoi des cues et de les organiser via le cue-manager.
Ce module permetde crZer des mZmoires, les Zditer et les organiser dans un sZquentiel.



cue-list

waw 1agemovia. org

GO t

E <space bar to go to the next cue>

asas s'assoit sur la chaise

hello ¢a roule ?

description :

La fenetre principale affiche le nom et le commentaire associZ de la dernisre mZmoire envoyZe ainsi que de la prochaine mZmoire.
Il permet ainsi de connaitre " tout moment la mZmoire active et la prochaine "~ venir.

fonctions :

>
I

bouton pour ouvrir le  cue-manager

B = nom et commentaire de la prochaine cue.

En cliguant sur le menu bleu, on peut choisir la cue suivante

C = bouton GO ou barre d'espace
Permet de lancer la prochaine cue. Cette cue et son commentaire s'affiche dans la partie D.

La cue suivante s'affiche dans la partie B.
la position des cues est gZrZe dans le cue-manager

D = nom et commentaire de la cue qui est entrain de jouer.
vert pret pour la prochaine cue, rouge entrain de jouer la cue

Module permettant de sauvegarder des Ztats et mettre en place une conduite de type thZ%otral avec encha’nement de mZmoires (mZmoires de prZparation et de
dynamisation)

Version standalone et Version patch
Voir le tutoriel sur les mZmoires
CrZer des mZmoires

MZthodologie des mZmoires

La fenstre secondaire, ouverte par le bouton - permet de crZer des mZmoires, leur Zditer, les placer dans le sZquentiel, et si oui leur ordre.



®0 0 [glistshell_manager_op] (@)
sceneQ MNOIR 1 s |open|reload |play
scenel-10 15 SECONDES APRES LE NOIR SALLE 11 s |open|reload |play
scene2-10 TOC TOC : ENTREZ 21 s |open|reload |play
scene2-15 ETEINS LA LUMIERE 2150 | s [open|reload |play
scene2-20 YAS-T'EN D'ICI 22 s |open|reload |play
scene2-30 DEPLACEMEMNT DE L'ECRAN VERS LE SOL 23 s |open|reload |play
scene3-10 RECLUSE DANS MaA CHAMBRE 3 s |open|reload |play
scene3-20 SUR NOIR FIN DE SCENE 32 s |open|reload |play
scene3-30 SUR MONTEE LUMIERE 33 s |open|reload |play
scened-10 Tu AS BIEN TROUVE? DANS MON CAGIBI 41 s |open|reload |play
scened-15 AVEC MON BACHOT 4150 | s |open|reload |play
scened-20 J'Y APPRENDS USAGES ET POLITESSE ... 42 s |open|reload |play
scened-30 ET ECOLES JE PRESIDE CORSOS FLEURIS 43 s |open|reload |play
|scened-40 COUVERTES DE CHANTILLY INDUSTRIELLES ... 44 s |open|reload |play
scened-50 ELLE A LES POMETTES ROUGES 45 s |open|reload |play
|scened-60 J'A1 20 ANS JE SUIS SEULE 46 s |open|reload |play
scened4-70 ETUDIANTE SAGE DEGUISEE EN POUPEE NORMANDE 47 s |open|reload |play
scened-80 CEST UN MEUBLE DE FAMILLE CA DOIT ¥ RESTER 48 s |open|reload |play
scened-90 C'EST QU'ON NE PEUX PAS S'AMUSER TOUT LE TEMPS 49 s |open|reload |play
sceneS-10 L'ESPOIR ET LA JOIE DE SON PEUPLE 51 s |open|reload |play
sceneS-20 COMME UN POIDS D'ANGOISSE 52 s |open|reload |play
scene6-10 0U SONT TES CHAUSSURES 61 s |open|reload |play
scene6-50 TU AS TOUJOURS LE DIABLE AU FESSES 65 s |open|reload |play
scene7-10 LE CIEL EST CLAIR SUR ARROMANCHES 7 s |open|reload |play
scene7-20 PETIT OISEAU DES VILLES 72 s |open|reload |play
scene?-30 Y0US ETES PIRE QUE DES CHIENS 73 s |open|reload |play
sceneS-10 MES YOLONTES JE VOUDRAIS ... a1 s |open|reload |play
sceneS-15 SUR UN CHARIOT RECOUVERTE D'UN DRAP BLANC... 81.50 | s [open|reload |play
scene8-20 M4 CHAMBRE EST DEVENUE LE SALON DE MA BRU? 82 s |open|reload |play
scene8-30 A TANCARVILLE 83 s |open|reload |play
scene8-40 ALLONS ¥ MAINTENANT 34 s |open|reload |play
scene8-99 FADE OUT FINAL EN 10 SECONDES 89.90 | s [open|reload |play
| | new cue conduite

cue-manager : CrZation Zdition et gestion des mZmoires.

|
cue-manager

create cue

@ www.tapemovie.ong
_

| new cue | refresh comments

description :

Cette partie permet de crZer une nouvelle mZmoire

A = Zcrire le nom de la nouvelle mZmoire

le nom ne doit comporter NI D'ESPACES, NI D'ACCENTS; NI DE CARACTERES BIZARRES

B = new cue cliquer pour crZer la nouvelle mZmoire

La crZation de la mZmoire peut se faire en cliquant sur entrZe ou tab apres avoir Zcrit le nom de la mZmoire

C =refresh comments cliquer pour actualiser les commentaires des cues



9 o slefel

Yo wo comment ga va ? 0.0 open| play |write |erase

hhello hello ga roule ? 1 s |open| play [write |erase

asas asas s'assoit sur la chaise 2599 [ s |open| play [write |erase
cue-manager

Www tapamonie org

description :

Cette partie permet d'Zditer la mZmoire
Toutes les actions de clic dans cette partie doivent stre rZalisZes EN MAINTENANT LA TOUCHE ALT DU CLAVIER

A = nom de la cue

B = commentaire de la cue

ce commentaire peut «tre Zditer en ouvrant la cue et en remplaceant la premiere lisgne par une syntaxe de ce type :
** @crire son commentaire ;

C = position de la cue dans le cue-manager etdansla  cue-list

permet de gZrer si une cue estavant ou apres une autre cue
ALT + CLIC sur la case concernZe, Zcrire la position, cliquer sur ok

D = cue liZe ou non " la cue-list

Permet d'intZgrer ou non une cue dans le menu des cues de la cue-list.

Certaines cues peuvent tre dZclenchZes par des capteurs ou d'autres environnements, il n'est pas nZcessaire d'intZgrer ces cues dans la cue-list
vert pret pour la prochaine cue, rouge entrain de jouer la cue

ALT + CLIC sur la case concernZe, choisir si oui ou non cette cue estintZgrZe dans lacue-list

E = ouverture de la cue

ALT + CLIC sur la case concernZe, permet d'ouvrir la cue

F = envoi de la cue

ALT + CLIC sur la case concernZe, permet d'envoyer la cue

G = Zcriture de la cue sur le disque dur

ALT + CLIC sur la case concernZe, permet dZcrire la cue sur le disque dur dans le dossier event

H = suppression de la cue sur le disque dur

ALT + CLIC sur la case concernZe, permet de supprimer la cue sur le disque dur dans le dossier event
ATTENTION A SUPPRIMER LA BONNE CUE !!!

voir cue-list



MZthodologie des mZmoires

Pour chaque scene, il faut faire une initialisation juste avant celle-ci, et une rZ-initialisation " la fin de la scene.

L'init (00) et la rZ-init (99) :

Dans l'initialisation, il faut effectuer le matrieage, charger les fichiers si nZcessaire, allumer les modules et les mettre en Ztat d'attente du premier effet.

Dans la rZ-initialisation, il faut rZinitialiser tous les diffZrents modules " l'aide des messages : [nom_du_module/init bang;].
Ceci permet de repartir pour la prochaine scene avec un moteur vierge, tous ses paramstres Ztant initialisZs.

Si I'on souhaite naviguer de mZmoire en mZmoire " lintZrieur d'une scene, alors il faut que figure dans chaque mZmoire l'ensemble des paramstres modifiZs
dans la scene.

Le systeme utilisZ pour la gestion d'ZvZnements est basZ sur l'objet max [glist].
Les mZmoires sont des fichiers texte Zcris sur le disque dur (.txt) dans le diossier events du projet utilisZ.
Les mZmoires sont Zditables par nimporte quel Zditeur de text . (ex : text edit)

light : un plugin lumiere et ses modules

Vue d'ensemble

@ 0.0 light -
- time [0 | [ patch || save_patch |

1| fehi1 fché2  /feh#3  Jfehf4  feh/S fohd6 fehdT feh/8 feh/9 foh/10
@I a2 | [76.  |[s9. | [77._ ] [100. |[c. ] [o. J{o. J'{o. J{o. |
fehf11 Feh#12 fehf13 Feh/14  Feh#1S Feh/16 Feh#1T7 fehf18  Feh/19  feh/20
fo. Jlo.  Jfo.  Jfo.  Jfo. Jfo. Jfo. Jfo. Jfo. Jfo. |
fehf21  fch/22  feh#23  feh/24  fch/25  feh/26  fch/27  feh/28  feh/29  /ch/30
[ | | | O | N | N | |
feh#31  /feh/32  /feh/33  fch/34  /ochi/35  feh/36  feh/3T  /ch/38  /fochi/39  feh/40
[ | | | PN O O | (N | O | O | O
fehf41  /ch/42  foch/43  /fch/44  /ch/4S  Jfeh/46  fch/47  fch/48  /ch/49  fch/SO
[o. B J]o. | |0 J]o. o J]o. ] |o. J]o. ] |o. |
feh/S1 fchi/S2  /ch/S3  /fch/S4  /ch/SS  /feh/S6  fch/ST  /feh/S8  /ch/S9  foh/eD

[o. | |o. I'|o. ] |o. Io. ] |o. I|o. ] |o. I|o. ] |o. |

light est un contr™leur destinZ " la lumisre. Il ne cherche pas ~ Zmuler un jeu d'orgues classique.

Il ZtZ pensZ pour s'intZgrer dans I'environnement tapemovie en rZpondant aux memes modes de fonctionnement que tous les autres modules, permettant ainsi
lintZgration de la lumiere dans I'Zcriture intermedia.

Cela permet ainsi de pouvoir contr™|er et synchroniser des effets lumineux ~ l'aide des autres modules de tapemovie comme des pZriphZriques (midi, lemur, wii,
micro etc...)

il permet de contr™ler 60 circuite en DMX avec une interface usb/DMXENTTEC ou lanbox.

light permet de d'insZrer des courbes ainsi que des limites hautes et basses sur chaque circuits.

CatZgories: light

e light: un plugin lumiere et ses modules
fenstre channel de light

Isub : Les submasters de light
fenstre dimmer de light
fenstre de patch de light

fenetre channel de light

/e.nh foh/2  Joh/3  foh/4  [oh/S  /oh/6  [oh/7  foh/8  foh/9  Joh/1D  foh/11  foh/12  foh/13  foh/14  /foh/1S  fch/16  /oh/17  foh/18  /ch/19  /foh/20

lof o] [0 J[s0.J[oJ[oo J[ioo. J[so. J[o. J[o_J[_Jfo Jl_J0_J _Je _Jf _JEb _J0b _JE_J0 ]
foh/21  [ch/22  /ch/23  [ch/24  /oh/25 /ch/26  /oh/27 /ch/28  /ch/29 /ch/30 /ch/31  /oh/32  /ch/33  /oh/34  /oh/35  /oh/36  /fch/37  [ch/38  /ch/33  /[ch/40
o Je_J[Jf_Jfoe e o Je Tk J JE J Je Jhb Je T J JE _Jl JE 7
fch/41  [ch/42  /ch/43  /ch/44  /ch/45  /ch/46  /ch/47  /ch/48  /ch/49  /ch/SO  /ch/S1  /ch/S2  /ch/S3  /ch/S4  /ch/SS  /ch/S6 /ch/S7  /ch/S8  /ch/S3  /ch/60

(69 J[eo J[a0. ][0 J[ieoJ[so. J[so. Jfo_J[o. J[o_J[cJ[es. J[ioJ[io. Jfio. J[ro J[oJ[E J[o ][]

foh/61  [ch/62  /ch/63  fch/64 /oh/65 /ch/66  [oh/67 /ch/68  /ch/69  /ch/70 /ch/71  /ch/72  /ch/73  /oh/74  /ch/75  Joh/T6  /ch/77  [ch/78  /oh/79  /foh/80

LI I Ik Jfoeo I Jfo JfeJl J I I 1 Jb J Tk J_Je_J[ JkE_J

fch/81  /ch/82 /ch/83 /ch/84 /ch/8S /ch/86  /ch/B7 /ch/88  /ch/89  /ch/30  /ch/31  /ch/92  /ch/93  /ch/34  /ch/95  /ch/96  /ch/37  /ch/98  /ch/99  /ch/100.

[ J[_J[o _J[oJfooJfo Jfeo. ] J JE _Jl_JfE ]
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description :

Cette fenstre permet de changer l'intensitZ de chaque circuit de light (channel). lintensitZ varie de 0 ~ 100% avec dZfinition en dZcimale.

Lorsque la valeur du channel associZ est rouge cela veut dire que l'intensitZ augmente, lorsqu'elle est bleu l'intensitZ baisse.

fonctions :

fchix @ intensitZ du channel x
nb_dZcimal_ parametre dynamique min=0, max=1 init=0.

astuce :

la touche permetdiaccZder " la fenstre dimmer qui permet le rZglage des min max courbes et coefficients de chaque circuit

fenetre dimmer de light

Cette fenstre s'ouvre avec la touche de la fenetre channel
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description :

La fenetre dimmer permet de mettre en forme les valeurs avant d'tres envoyZs au gradateurs (dimmer).
Elle permet de borner les valeurs de sorties (min max) de rajouter une courbe sur chaque circuit (courbe logarythmique ou exponentielle) et multiplier la valeur de
chaque circuit par des coefficients.

fonctions :

/ch/x/dimmer/coef: coefficient multiplicateur de la valeur du circuit



nb_dZcimal_ parametre non dynamique min=0, max=100 init=1.

/chix/dimmer/min : valeur de sortie minimale que peut avoir le circuit
nb_dZcimal_ parametre non dynamique min=0, max=100 init=0.
lorsque la valeur /ch/x/dimmer/min = 10, et que la valeur /ch/x = 0, la valeur de sortie du circuit x sera de 10

/chix/dimmer/max : valeur de sortie maximale que peut avoir le circuit

nb_dZcimal_ parametre non dynamique min=0, max=100 init=100.

lorsque la valeur /ch/x/dimmer/max = 80, et que la valeur /ch/x = 100, la valeur de sortie du circuit x sera de 80
ch/x/dimmer/curve : coefficient de courbe pour chaque circuit

[ch/x/dimmer/coef = 0 valeur nominale

nb_dZcimal_ parametre non dynamique min=-1, max=1 init=0.
0 = courbe linZaire 0->1 courbe exponentielle 0-> -1 courbe logarythmique

astuces :

Lorsque l'on doit rZaliser des interrupteurs on peut mettre une curve " 1 ou -1.

fenetre de patch de light

Pour accZder " cette fenstre cliquer sur le bouton [WL]

.
O
@)

light_patch.txt

S WO NOL DS WN
LN UwAWN

description :

Cette fenstre permet de mettre en relation le circuit de light avec le circuit dmx rZel.
le premier chiffre estle circuit de light, le deuxisme chiffre est celui du circuit dmx.

Une fois le patch rZaliser, clique sur le bouton [M]

Isub : Les submasters de light

Clmbl [ N ] o [ I

I " S—— I
2 E— (T I

|
|
|
Isub4 - | /sub.12 [ || |
/sub.5 [- || | /sub.13 [ || |
Isub.6 [ | | /subl4[ II |
Iub I | IsublS[ I |
Isub8 [ I | Isubl6[ I |

description :




les subs de light permettent de rZaliser un contr™le de groupe de projecteur, ce sont les Zquivalent des sub-master des jeux d'orgues.

fonctions :

Isub.x/cue : permet de relier un sub "~ une cue tapemovie
parametre non dynamique, init = -

Isub.1 : adresse permettant de relier un contr™leur " un sub
parametre dynamique, min =0 max = 100 init = -

astuces :

Lorsque plusieurs sub contr™les les memes circuits, c'est la valeur la plus grande du circuit qui prend le dessus.
Pour réaliser un sub :

mettre en place un Ztat lumineux

store open sur la fenstre channel

crZer une cue dans tapemovie

copier coller I’Ztat des channels dans la cue crZZe

Zcrire le nom de la cue dans I'esapce de texte du sub concernZ

Camtrk : Logiciel de camera-tracking OSC
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Camtrk est un logiciel standalone de camera-tracking basZ sur la librairie graphique Soft-VNS. Il permet d'analyser une image provenant d'une (ou deux) camZra afin
d'en extraire des donnZes de position, de mouvement et de couleur.

tapemovie fonctionne sur Apple G4 ou G5. Il peut fonctionner sur un ordinateur apple intel (macbook macbookpro macpro) en installant MaxMspJitter version Runtime
4.5.7, mais des problemes d'affichage existent (on ne visualise pas la fenetre pricipale - uniquement les previeuw individuelles des modules).

Camtrk a ZtZ crZe parTom Mays
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Les sous-patchers de movie

Faire un standalone ~ partir d'un projet tapemovie
Le namespace de tapemovie

introduction

PrZsentation

tapemovie est un systeme modulaire. Il dispose d'une structure interne permettant l'aggrZgation de modules.

Pour utiliser un patch (algorithme ou effet) personnel dans tapemovie, il faut en faire un module afin que ces diffZrents paramstres soient
connus du systeme central de tapemovie. Cela permettra ensuite de pouvoir conna’tre ~ tout moment I'Ztat des diffZrents paramstres, leurs
types eftc...

Pour faire cela, il faut plusieurs Ztapes :

1. CrZer le module
2. CrZer l'interface du module
3. DZclarer le nouveau module dans la liste des modules

DiffZrents types de modules

Il existe plusieurs types de modules :
module tapemovie

module tape (audio)

module movie (vidZo)

module jmatrix (CPU)

module openGL (GPU)

Les modules doivent comporter dans leur nom leur appartenance au groupe tapemovie, tape ou movie de la maniere suivante :
tm_ModuleName pour les modules tapemovie
t_ModuleName pour les modules tape

m_ModuleName pour les modules movie

Les modules tapemovie sont des modules qui ne traitent ni du signal vidZo ni du signal audio.

Le dossier de projet en dZtails



Le dossier de projet contient de nombreux fichiers textes nZcessaires au fonctionnement de tapemovie. En voici les dZtails.
CatZgories: config & common & text-file

Le fichier de configuration des instances des modules de tapemovie
e liste des raccourcis clavier

e Le fichier d'initialisation des modules tapemovie (hors-plugin)
initialisation de tapemovie

CatZgories: config & audio & text-file

e Le fichier de configuration des instances des modules audio
e Le fichier d'initialisation des modules audio
e Le fichier d'initialisation des modules audio
e Le fichier de configuration des instances des modules audio

CatZgories: config & video & text-file

e Le fichier d'initialisation des modules vidZo

[ ]

Le fichier de configuration des instances des modules vidZo
La configuration des raccourcis claviers de movie

e Le fichier d'initialisation des modules vidZo

CatZgories: config & Zvenements & text-file

Le fichier de configuration des instances des modules
de tapemovie

: ® O O tm_config.txt |

kequencer, 1;
mapper, 1 common;
oscsend, 1 common;
oscreceive, 1 commen;
midi, 1;

sensors, 1 common;
camtrk, 1;

enttec, 1;

kroonde, 1;

iz, 1;

tape, 1;

movie, 0;

light, O;

description :

Ce fichier texte permet de configurer I'environnement tapemovie

fonction :



On peut dZterminer gr¥%.ce " ce fichier texte le nombre de modules que I'on souhaite pour chaque type de modules.

trucs et astuces :

Certains modules modules nZcessitent plusieurs arguments.
Pour plus de simplicitZ, ne changer que le nombre de modules que I'on souhaite.

Le fichier de configuration des instances des modules
audio

® O O t_config.txt

Bpat, spat441;
ade, 2;

sre, 2;

filt, 2;

del, 2 30000;
fshift, 2 5000;
harm, 2 5000;
mng, 1;

sfm, 2;

sfst, 2;

smp, 1 32;
smpé4, 1 32;
vst, 1 "whatever.vst";
rev, 1;

afol, 1;

delfib, 1 30000;
fithit, 1;

freeze, 1;

gran, 1 60000 24;
reson, 1;

sndmass, 1;

synth, 1;

csynth, 1;

nsynth, 1;

dac, 9;

sub, 1;

description :

Ce fichier texte permet de configurer I'environnement tape

fonction :

la premiére ligne détermine le type de spatialiseurs utilisés

voir la documentation liée aux spatialiseurs

nom_du_module, nombre_de_module arguments_supplémentaires ;

trucs et astuces :

Certains modules modules nZcessitent plusieurs arguments.
Pour plus de simplicitZ, rZ-utilisez le contenu de t_config se trouvant dans le default-project et changez juste le nombre de module



Le fichier de configuration des instances des modules
vidZo

e 00 m_config.txt
fmov, 4 640 480;
cam, 2 640 480;
pict, 2 640 480;

net, 1;

noiz, 2 320 240;

rec, 1 640 480;

ch, 4 movie 640 480;
plan, 4 movie;

grid, 2 movie;

nurbs, 2 movie;
boids, 1 movie;
render, 1 movie;
txt3d, 0 movie;

txt, 0 movie;

l model, 0 movie;

description :

Ce fichier texte permet de configurer I'environnement movie

fonction :

nom_du_module, nombre_de_module arguments_supplZmentaires ;

trucs et astuces :

Certains modules modules nZcessitent plusieurs arguments.
Pour plus de simplicitZ, rZ-utilisez le contenu de m_config se trouvant dans le default-project et changez juste le nombre de module

Le fichier d'initialisation des modules tapemovie
(hors-plugin)

® O O tm_init.txt

f~ DO NOT MODIFY! SUPER USER ONLY!;
10;

/tapemovie/initall/allow O;
/tapemovie/windows/store bang;
10;

/tapemovie/initmedules bang;
1000;

/tapemovie/windows/write bang;
/tapemovie/shortcuts/reset bang;
/tapemovie/archmenu/fill bang;
/tapemovie/windowsmenu/fill bang;
10;

/ftapemovie/initall/allow 1;

description :

Ce fichier texte permet d'initialiser movie, et de fabriquer I'environnement dZsirZ.



trucs et astuces :

UN CHANGEMENT DANS LE FICHIER INIT PEUT PROVOQUER UN DIS-FONCTIONNEMENT DE TOUT L'ENVIRONNEMENT !
NE RIEN CHANGER DANS CE FICHIER !

Le fichier d'initialisation des modules audio
.®0 0 t_init.txt

| f* DO NOT MODIFY! SUPER USER ONLY!;

1;

/tape/windows/store bang;

/tape/shortcuts/reset bang;

/tape/archmenu/fill bang;

/tape/windowsmenu/fll bang;

finstruments/init bang;

/tape/initctl bang;

/mtrx/init bang;

/tape/sflist/init bang;

/tape/samples/init bang;

/tape/sflist/preload bang;

cleardels bang;

10;

/tape/windows/write bang;

100;

/tape/initmodules bang;

** "/rape/initmodules bang” should be the last item;
** see t_init2.txt for rev and dac init state parameters;

description :

Ce fichier texte permet d'initialiser tape, et de fabriquer I'environnement

trucs et astuces :

UN CHANGEMENT DANS LE FICHIER INIT PEUT PROVOQUER UN DIS-FONCTIONNEMENT DE TOUT L'ENVIRONNEMENT !
NE RIEN CHANGER DANS CE FICHIER !I!

Le fichier d'initialisation des modules vidZo

1000 m_init.txt
fr~ DO NOT MODIFY! SUPER USER ONLY!;
M_init/print —----m-eememememee initing Movie - Please Wait-—-—---— - - .

/movie/windows/store bang;
/movie/shortcuts/reset bang;
/movie/archmenu/fill bang;
/movie/windowsmenu/fill bang;
finstruments/init bang;
m_mtrx-init bang;
/framemoter/init bang;
/colormede/init bang;
fmovie/level 0;

10;

/movie/windows/write bang;
100;

/movie/initmodules bang;
m_init/print e movie initialisation is done - —ememmeee :

description :

Ce fichier texte permet d'initialiser movie, et de fabriquer I'environnement dZsirZ.



trucs et astuces :

UN CHANGEMENT DANS LE FICHIER INIT PEUT PROVOQUER UN DIS-FONCTIONNEMENT DE TOUT L'ENVIRONNEMENT !
NE RIEN CHANGER DANS CE FICHIER I!!

Le fichier de conduite d'un projet tapemovie

Le fichier conduite.txt est un fichier texte qui recense les mZmoires du projets, leur position dans le sZquentiel ainsi que le commentaire
associZ.

e 00 conduite.txt

sceneQ, "NOIR ™ 1 s open reload play; l
scenel1-10, "15 SECONDES APRES LE NOIR SALLE™ 11 s open reload play;

scene2-10, "TOC TOC : ENTREZ" 21 s open reload play;

scene2-15, "ETEINS LA LUMIERE" 21.5 s open reload play;

scene2-20, "VAS-T'EN D'ICI" 22 s open reload play;

scene2-30, "DEPLACEMEMNT DE L'ECRAN VERS LE SOL" 23 s open reload play;
scene3-10, "RECLUSE DANS MA CHAMBRE" 31 s open reload play;

scene3-20, "SUR NOIR FIN DE SCENE" 32 s open relcad play;

scene3-30, "SUR MONTEE LUMIERE" 33 s open reload play;

scene4-10, "Tu AS BIEN TROUVE? DANS MON CAGIBI" 41 s open reload play;
scene4-15, "AVEC MON BACHOT" 41.5 s open relozad play;

scene4-20, "J'Y APPRENDS USAGES ET POLITESSE ..." 42 s open relcad play;
scene4-30, "ET ECOLES JE PRESIDE CORSOS FLEURIS™ 43 s open reload play;
scene4-40, "COUVERTES DE CHANTILLY INDUSTRIELLES ..." 44 s cpen reload play;
scene4-50, "ELLE A LES POMETTES ROUGES" 45 s open relocad play;

scene4-60, "J'Al 20 ANS JE SUIS SEULE™ 46 s open reload play;

scene4-70, "ETUDIANTE SAGE DEGUISEE EN POUPEE NORMANDE™ 47 s open reload play;
scene4-80, "CEST UN MEUBLE DE FAMILLE CA DOIT ¥ RESTER" 48 s open reload play:;
scene4-90, "C'EST QU'ON NE PEUX PAS S'AMUSER TOUT LE TEMPS" 49 s open reload play:
scene5-10, "L'ESPOIR ET LA JOIE DE SON PEUPLE" 51 s open reload play:

scene5-20, "COMME UN POIDS D'ANGOISSE" 52 s open reload play;

scene6-10, "OU SONT TES CHAUSSURES" €1 s open reload play;

scene6-50, "TU AS TOUJOURS LE DIABLE AU FESSES" 65 s open reload play;
scene7-10, CIEL EST CLAIR SUR ARROMANCHES" 71 s open reload play:

scene7-20, "PETIT OISEAU DES VILLES" 72 s open reload play;

scene7-30, "VOUS ETES PIRE QUE DES CHIENS™ 73 s open reload play:

sceneB-10, "MES VOLONTES JE VOUDRAIS ..." 81 s open reload play;

sceneB-15, "SUR UN CHARIOT RECOUVERTE D'UN DRAP BLANC..." 81.5 s open reload play;
sceneB-20, "MA CHAMBRE EST DEVENUE LE SALON DE MA BRU?" 82 s open reload play;
sceneB-30, "A TANCARVILLE" 83 s open reload play;

sceneB-40, "ALLONS Y MAINTENANT™ 84 s open reload play;

sceneB-99, "FADE OUT FINAL EN 10 SECONDES" 89.9 s open relead play;

description :

Ce fichier n'est pas " Zditer, c'est un fichier qui recense les actions faites dans le cue-manager.

La fonction d'effacement d'une mZmoire n'ayant pas ZtZ encore implZmentZe dans la gestion des mZmoires, il est possible de supprimer la
liste correspondante.

Le fichier d'initialisation des modules vidZo

|

description :

C'est une initialisation qui estlancZe " la fin du processus d'initialisation de movie.

fonctions :

Il vous permet de pouvoir ajouter des envois de parametres, des changements d'interface utilisateur au tout autre glist.

astuces et conselils :



Vous pouvez par exemple allumer une camera automatiquement, ou charger en RAM des fichiers vodeo ~ cette Ztape. Ainsi, ~ chaque fois
que vous movie sera lansZ ou initialisZ, les chargements seront dZj" effectuZs.

La configuration des raccourcis claviers de movie

m_shortcuts

e0O0 m_shortcuts.txt

[movie, M;
instruments, i;
matrix, X;

ch, H;

mov, V;

cam, C; |
noiz, Z;
rec, R;
plan, P;
grid, G;
nuros, 8;
boids, S; I
render, O;

net, N; |
movie/config, F;

pict, I;

1mm =

| e | L

description :

Ce fichier texte permet de configurer les raccourcis clavier de I'environnement movie

fonction :

nom_du_module, raccourci clavier dZsirZ ;

trucs et astuces :

Attention aux redites de raccourcis entre tape, tapemovie et movie !!!

Initialisation de tapemovie



[ H

// spat rev (revl);
frev.1/sw 1;
frev.1/roomsize 100;
frev.1/damping 0.41;
frev.] /revtime 2.82;
frev.1/bandwidth 0.69;
frev.1/early -9;
frev.]/tail -11;
frev.1/dry -3;
frev.1/vol 1.
frev.1L/crcfrg O;
frev.1L/az 80;
frev.1L/dist 1.;
frev.1L/height 0.5;
frev.1L/center O.;
frev. 1 Lipres 1.;
frev.1L/out -10,;
frev.1L/grain 50;
frev.1R/crefrg O;
frev.1R/az -90;
frev.1R/dist 1.0002;
frev.1R/height 0.5;
frev.1R/center 0.;
frev.1R/pres 1.;
frev.1R/out -10.;
frev.1R/grain 50;
10;

/7 dac filters; P
fdac.1/flt/sw O;

/dac.1/flt/type highpass;

/dac.1/flt/gainenable O;

fdac.1/flt/freq 125,

/dac.1/flt/gain 0.;

fdac.1/flt/q 0.707;

/dac.2/flt/sw O;

fdac.2/flt/type highpass;

fdac.2/flt/gainenable 0;

/dac.2/flt/freq 125.;

fdac.2/flt/gain O0.;

/dac.2/flt/q 0.707;

/dac.3/flt/sw O;

fdac.3/flt/type highpass;

fdac.3/hlt/gainenable O;

/dac.3/flt/freq 125.;

/dac.3/flt/gain 0.;

/dac.3/flt/q 0.707;

fdac.4/flt/sw O;

fdac.4/flt/type highpass;

fdac.4/flt/gainenable O;

fdac.4/flt/freq 125.;

fdac.4/flt/gain O.;

/dac.4/flt/q 0.707;

/dac.5/flt/sw O;

fdac.5/flt/type highpass;

fAzr Q6K fnainanchla N

[~ t_init2 is for init state parameters that are recalled AFTER init has finished; W

description :

Ce fichier texte permet d'initialiser tapemovie, remise " zZro de I'environnement apres la fabrication.

trucs et astuces :

Ce fichier texte permet d'allumer les modules toujours prZsents dans le projet
les dac, la reverbe etc...

liste des raccourcis clavier



e no tm_shortcuts.txt

osc, oe;

camtrk, ©;

mapper, m;

midi, i;

sensors, O;

kroonde, &;

iz, &

tapemovie, u;

extras, é;

modul8, D;

cue-list, —;

tlislo.1/plane/color/alpha, w £ 0. 1. 2222 0.1;
tlislo.2/plane/color/alpha, x t 0 1 2000 0.1;
tlislo.3/plane/color/alpha, c t 0 1 2000 0.1;
tlislo.4/plane/color/alpha, vt 0 1 2000 0.1;
tlislo.5/plane/color/alpha, b t 0 1 2000 0.1;
salomon/wacom/mode, a t warp animation;
salomon/wacom/target, g t tlislo.1 tlislo.2 tlislc.3 tlislo.4 tlislo.5;

description :

Ce fichier texte permet de configurer les raccourcis clavier de tapemovie

fonction
Ouverture des fenstres des Zditeurs

La ligne suivante ouvrira la fenestre des Zditeurs des oscreceive avec la lettre O majuscule.

i oscreceive, O; ;
! !

Dans l'image si dessus, c'est la combinaison de touche [alt] + [0] qui permet d'ouvrir la fenetre osc.

Mode toggle

On peux spZcifier un parametre d'un module de tapemovie et souhaiter le contr™ler par une touche et alterner entre deux (ou plusieurs)
valeurs.

Integer et float

La ligne suivante alternera entre 0 et 1 ~ chaque frappe sur la touche w avec une rampe de 2 secondes et une courbe de 0.1

Symbol et menu

La ligne suivante permettra d'alterner entre les diffZrents mode de capture events (il faut que les sous-dossiers et les fichiers nodelist soient
prZallablement crZes)



events.1l/type, p t cal fx maps osc;
events.1/subfolder, p t cal fx maps osc;

Mode bang

La ligne suivante permettra d'ouvrira la fenstre de crZation d'une mZmoire

. events.1/create, o b bang;

trucs et astuces :

Attention aux redites de raccourcis entre tape, tapemovie et movie

Le fichier d'initialisation des modules audio

i ® 00 t_init2.txt '
[~ t_init2 is for init state parameters that are recalled AFTER init has finished; T
1

// spatrev (revl);
frev1/sw 1;
frev.1/roomsize 100;
frev.1/damping 0.41;
frev.1/revtime 2.82;
frev.1/bandwidth 0.69;
frev.1/early -9;

frev.1 /tail -11;
frev.1/dry -3;
frev.1/vol 1.;
frev.1L/crefrg O;
frev.1L/az 90;
frev.1L/dist 1.;
frev.1L/height 0.5;
frev.1L/center O.;
frev. 1 Lipres 1.;
frev.1L/out -10,;
frev.1L/grain 50;
frev.1R/crcfrg O;
frev.1R/az -90;
frev.1R/dist 1.0002;
frev.1R/height 0.5;
frev.1R/center O.;
frev.1R/pres 1.;
frev.1R/out -10,;
frev.1R/grain 50;

10;

// dac filters;
/dac.1/flt/sw O;
/dac.1/flt/type highpass;
fdac.1/flt/gainenable O;
fdac.1/flt/freq 125.;
/dac.1/flt/gain 0.;
/dac.1/flt/q 0.707;
fdac.2/flt/sw O;
fdac.2/flt/type highpass;
fdac.2/flt/gainenable O;
fdac.2/flt/freq 125.;
fdac.2/flt/gain O.;
/dac.2/flt/q 0.707;
fdac.3/flt/sw O;
fdac.3/hlt/type highpass;
/dac.3/flt/gainenable O;
/dac.3/flt/freq 125.;
fdac.3/flt/gain O.;
/dac.3/flt/q 0.707;
fdac.4/flt/sw O;
fdac.4/flt/type highpass;
/dac.4/flt/gainenable O;
fdac.4/flt/freq 125.;
fdac.4/flt/gain O.;
/dac.4/flt/q 0.707;
fdac.5/flt/sw O;

fdac.5/flt/type highpass;
IAzm /R fnainanshia Nt




description :

Ce fichier texte permet d'initialiser tape, remise ~ zZro de I'environnement apres la fabrication.

trucs et astuces :

Ce fichier texte permet d'allumer les modules toujours prZsents dans le projet
les dac, la reverbe etc...

Le fichier de configuration des instances des modules
audio

: ® O O t_shortcuts.txt

tape, p:
instruments, i
iometers, b;
fxmeters, n;
t_patchers, <;
dsp, o:
mtrx, x;
ade, a;

afol, @;

src, &;

sfm, &;

sfst, §;
smp, s;
smp4, z;
gran, g;
sndmass, =;
synth, j;
csynth, k;
nsynth, I;
freeze, t;
delfib, y;
del, d;

filt, f;
fithit, e;
reson, r;
harm, h;
fshift, c;
vst, U

mng, m;
rev, v;

dac, q;
subb, w;

description :

Ce fichier texte permet de configurer les raccourcis clavier de I'environnement tape

fonction :

nom_du_module, raccourci clavier dZsirZ ;

trucs et astuces :

Attention aux redites de raccourcis entre tape, tapemovie et movie !!!

TZlZchargement via subversion



3 Ztapes sont necessaires pour installer une version mise ~ jour en temps rZel par les dZveloppeurs

1/Inscription sur le site de developpement

e Vous devez stre enregistrZ sur le serveur dev.didascalie.net pour pouvoir tZIZcharger tapemovie. s'inscrire
e Une fois logguZ sur le site http:/dev.didascalie.net, vous devez demander " rejoindre le projet tapemovie. Cliquer ici
e Vous devez maintenant attendre d'stre acceptZ comme collaborateurs dans le projet.

2/Installation de subversion

e TZIZcharger le packet svn version 1.44 sur la page de martin Oft.
e Installer le package tZlZchargZ.
e Lancer le terminal (/Applications/Utilitaires/Terminal) et taper

svn help

Si Subversion a correctement ZtZ installZ, I'aide de subversion s'affiche dans la fenetre du terminal. Sinon, consultez cette page
d'aide

3/TZIZchargement d'une copie de travail

e Placez vous oe vous voulez copier tapemovie : I'important est qu'il n'y ait pas d'espace dans le path
e Copiez la version stable de tapemovie avec la ligne suivante:

svn co --username MON_LOG_GFORGE https://scm.didascalie.net/svnroot/tapemovie/branches/active tapemovie
e Attendre le message
Checked out revision xx.

Il faut accepter le certificat la premisre fois que I'on effectue une commande en https sur le site de developpement de
tapemovie.

4/Mettre ~ jour sa copie de tapemovie

Avec le terminal

e Placer vous dans le dossier tapemovie "~ I'aide de la commande cd (change directory)
e Taper svn update
e Attendre le message

Updated to revision xx.



Avec SvnX

Pour ceux (sur Mac) qui ne se sentent pas I'%ome d'un linuxien, et aimeraient Zviter les commandes Terminal, un client svn existe :

TZ|Zcharger svnX

Installer SvnX dans /Applications

Lancer SvnX

Aller dans le menu Window et choisir Repositories

Cliquez sur le + pour ajouter un URL de Repositories

e Rentrez le Path: https://scm.didascalie.net/svnroot/tapemovie/branches/active

e Double-cliquez sur votre raccourcis de Repositories crZe prZcZdement (vous devez stre connectZ ~ Internet!!)

e Choisissez 'SVN checkout', allez jusqu" votre dossier tapemovie (CrZez en un au passage ou vous voulez sur votre disque dur!)

Il ne doit pas y avoir d'espace dans le chemin, di votre disuge dur s'apelle Macintosh HD, le renomer en Macintosh_HD par
exemple

e Voil", linstallation commence! (un chemin a ZtZ ajoutZ " la fenstre Working Copies)
e E chaque fois que vous voulez faire un mise " jour, allez dans votre Working Copies, ouvrez en double-cliquant sur le chemin et
cliquez sur 'svn update’

Les mises " jour sont faites par les utilisateurs, si vous voulez contribuer, demandez " rejoindre I'Zquipe de developement de tapemovie.
dev@tapemovie.org

Utilisation de SvnX: Mise ~ jour de sa version de travail modifiZe (Working Copies) sur le Repositiories

e Dans SvnX, ouvrez votre fenstre de Working Copies de tapemovie
e Une liste s'affiche si certains de vos fichiers ont ZtZ modifiZs (lettre M) ou si des dossiers ont ZtZ effacZs, crZZs depuis la dernisre
mise " jour que vous avez effectuZ.

e SZlectionnez vos fichiers ~ updater et cliquez sur le bouton 'update' pour le fichiers marquZ d'un M, pour les dossiers nouveaux,
cliquez sur 'add', ceux effacZ cliquez sur 'remove' (la crZation ou la suppression de dossier ne peuvent se faire en meme temps
que la mise ~ jour de patches)

e Attention, la modification ne sera effective que Sl vous cliquez sur 'COMMIT'

e une fenstre s'ouvre, entrez votre message d'infos de la mise ~ jour

Probleme ~ lI'installation de Subversion

pour ceux qui ont X11 d'installZ sur leur machine, attention il y a un bug.Lorsque vous tapez svn help " la fin de I'installation, c'est comme
ci le package svn n'Ztais pas installZ, en fait il I'est!

pour rZsoudre ce probleme (Merci ™ Trond lossius):

to open Terminal, open preferences, and select the "Execute this command" and write /bin/bash into the text field, close, quit Terminal,
start Terminal again and now type "svn help"__ Merci Guy pour cette note...

ou:
1. Open up terminal .app (this likely will bring you to your home directory)

2. Type 'nano .bash_profile' (this will open up a text file for you to edit, which might be blank)
3. Add the following line to the .bash_profile, followed by a blank line

alias svn="/usr/local/bin/svn'

4. Save the changes by hitting ctrl-o, then return

5. Exit nano by hitting ctrl-x

6. Quit the terminal, and then restart it

7. Type 'svn help' on the command line. If everything worked you will get some info



Les sous-patchers

Les sous-patchers de tapemovie
Les sous-patchers de tape
Les sous-patchers de movie

Les sous-patchers de tapemovie

000

[tm_patchers]

registers
r AKX

editors

|tm_sensorsclientedit |

|tm_kroonde_serveuredit |

m_iz_serveuredit

storetemp bang

[p tm_config-works |

|tm_modules-builder |

description :

Cette fenstre est le coeur max de tapemovie. On peuty acceder en cliquant durant 3 secondes sur le nom tapemovie, juste au-dessus du

bouton init

trucs et astuces :

UN CHANGEMENT DANS CETTE FEN&eTRE PEUT PROVOQUER UN DIS-FONCTIONNEMENT DE TOUT L'ENVIRONNEMENT !

NE RIEN CHANGER DANS CETTE FENeeTRE !!!

m_rapperedit

i

tr_midiedit
m_oscsendedit
m_oscreceiveedit
m_ctclientedit

m—enttecedit
m_movieedit
m_tapeedit

m—lightedit

Y

m_sequenceredit

|editorwindow /tapemovie/tr_patchers ftapemovie

thispatcher

|map2other _bogus /->others |

Les sous-patchers de tape

<»(»--------_---_--__,‘j



- e 00 [[t_patches]]

U

qlist comment variable

hz t 1nits p tests | editors

|t—_adecedit | |t_vstedit |

B

E HEW qlist comment variable

2 |t—sreedit | |trevedit |
|p t_confic-edit |
[tiltedit | [ftoledit |
|g t_conﬁg -works | [tdeleait | [(aeitibeadit |
= = = = H
|t._fsh|fted|t | |t_fftfllted|t | storetemp bang

|t—harmedit | |t_freezeedit |
= = 5
m (Emagelit] (gl /makeparam/reset bang
|t—sfmedit | |tresonedit |

[tsfstedit | [t_sndmassedit | |editorwindow /tape/patchers /tape |
It_dSp-blllldCl' | [ (=S| thispatcher
|t—smp4edit | |t—clicksynthedit |
t_noisesynthedit
[t_tometers-builder |
|t_fxmeters-builder |
t_subedit

r is_tape_loaded?

[p_t_samples /samples | [p t_samplesedit_ |

|5 wes_tape_is_loaded |

description :

Cette fenstre est le coeur max de tape

trucs et astuces :

UN CHANGEMENT DANS CETTE FEN&eeTRE PEUT PROVOQUER UN DIS-FONCTIONNEMENT DE TOUT L'ENVIRONNEMENT !
NE RIEN CHANGER DANS CETTE FENeeTRE !!!

Les sous-patchers de movie

[GECLDS

e 00 [[m_patchers]]

U

p m_inits editors

p glerror |m_camedit ;t —
|m_modeledit | storetemp bang
m_movedi

I

[p m_channels-edit | . :
| . it I [m_pictedit | [m_channeledit | /makeparam/reset bang
p m_config-edi , , :

. |m—neted|t I Im—P|3need|t I |editorwindow /movie/patchers /movie |
|p m_config-works | [m_recedit | [m_nurbsedit | [thispatcher |
p matrix [m_noiseedit | [m_gridedit | r module_register |
p colormode [m_boidsedit | [m_renderedit | r effect_register | |r effects_reqgister |
b level [ textzdedit | [m_text3dedit|  [Lfinstruments/init |
T
m_builder




description :

Cette fenetre est le coeur max de movie

trucs et astuces :

UN CHANGEMENT DANS CETTE FENe&eTRE PEUT PROVOQUER UN DIS-FONCTIONNEMENT DE TOUT L'ENVIRONNEMENT !
NE RIEN CHANGER DANS CETTE FEN&TRE !!!

Faire un standalone ~ partir d'un projet tapemovie
OSX

Fichiers ~ modifier

1.
2.

Modifier le psd en lui donnant le bon numZro de version et exporter l'image en pict dans le dossier /branches/app
Modifier I'abstraction tagversion.mxt en lui donnant le bon numZro de version et le nom voulu pour I'application.

Script ~ executer

o 0o WN R

. Charger une config complete de tapemovie

. Lancer le build de tapemovie (init)

. Cliquer sur la fenetre principale de tapemovie pour l'activer.

. Aller " "Build collective / application / plugin" dans le menu "file" puis charger le script qui est dans /branches/app/script_1.xx.txt

. Changer les chemins de fichier pour correspondre ~ votre hierarchy de disque dur!

. Cliquer sur "build" puis choisir "application" et Zcrire appname [-] version number (ceux Zcrits dans l'abstraction tagversion.mxt.mxt)

puis "save".

Fichiers ~ rajouter ensuite dans le paquet

10.

11.

12.

13.
14.

. Ajouter un fichier filepaths.txt vierge
. CrZer un dossier tapemovie-lib etle mettre ~ I'intZrieur du dossier support de I'application
. Faire un export du dossier default-project (dans tapemovie-lib) et le mettre " I'intZrieur du nouveaux dossier tapemovie lib dans le

dossier support de I'application

. Faire un export du dossier config (dans tapemovie-lib) et le mettre ~ l'intZrieur du nouveaux dossier tapemovie-lib dans le dossier

support de I'application

. Placer le fichier tm_performance (/tapemovie-lib/common/common-lib/autoconfig) dans le nouveau dossier tapemovie-lib dans le

dossier support de I'application

. Placer le fichier tm_MIDI-test (/tapemovie-lib/common/common-lib/autoconfig) dans le nouveau dossier tapemovie-lib dans le

dossier support de I'application

. Placer les 3 configeditor dans le nouveaux dossier tapemovie-lib dans le dossier support de I'application
. Placer le fichier t_audio (/tapemovie-lib/tape/tape-lib/autoconfig) dans le nouveau dossier tapemovie-lib dans le dossier support de

I'application

. Placer le fichier t_audiotest (/tapemovie-lib/tape/tape-lib/autoconfig) dans le nouveau dossier tapemovie-lib dans le dossier support

de I'application

Faire un export du dossier spat (tapemovie-lib/tape/tape-lib/spat) et le mettre " l'intZrieur du nouveaux dossier tapemovie-lib dans
le dossier support de I'application

Faire un export du dossier shader (/tapemovie-lib/movie/movie-lib/effects/shaders) et le mettre " l'intZrieur du nouveaux dossier
tapemovie-lib dans le dossier support de l'application.

Faire un export du dossier textures (ftapemovie-lib/movie/movie-lib/effects/textures) et le mettre " l'intZrieur du nouveaux dossier
tapemovie-lib dans le dossier support de l'application

Placer le dossier jitter-shaders dans le dossier support de I'application

Placer le dossier cg.framework dans le dossier support de l'application (pas necessaire en Max 5, c'est fait automatiquement)

La procZdure de build peut-etre Zviter pour donner un patch ou une application qui ne peut pas se modifier dynamiquement.



on peut Zgalement intZgrer tapemovie dans le patch instruments en tant que bpatcher. Dans ce cas, on ouvrira le patch instruments.

Pour modifier un projet afin qu'il ne se build plus, il convient d respecter les Ztapes suivantes.

1. Copier les abstractions dans le patch instruments. Il s'agit du contenu des patchs tm_builder - t_builder - m_builder

2. modifier le fichier tm_loadinit comme ceci :

ftapemovie/labelcolors/init bang;
ftapemoviefinit/reset bang;
ftapemovie/windowsmenu/clear bang;
ftapemovie/preferencesmenuffill bang;
ftapemovie/verbose 1;

ltape/verbose 1;

/movie/verbose 1,

** [tapemovie/perf/set bang;
/tapemovie/plugins/noopen 1;
ftapemovie/nobuild 1;

100;

ltapemovie/windows/recall bang;

Table des matisres:

Utiliser un projet unique dans une application permet de ne plus avoir ~ spZcifier le projet sur lequel on travail, car le projet est encapsulZ

dans l'application elle-meme.

=> specifier le default-project situZ dans l'application dans le fichier filepaths de tapemovie

Clic-droit : Afficher le contenu du paquet

Afin de crZer un projet personnalisZ au niveau de son comportement, il faut copier le fichier tm_loadinit situZ dans ~/tapemovie-lib/config

Editer le fichier /AppName/Contents/filepaths.txt

Un fichier : tm_loadinit

Le fichier tm_loadinit est le fichier lancZ au dZmarrage de tapemovie.

dans le dossier mon-projet/config.

Ces manipulations sont rZservZes " un usage expert et peuvent causer des problemes dans l'utlisation de tapemovie.

D'une maniere gZnZrale, tapemovie va chercher en premier dans le dossier config de projet les fichiers necessaires, et s'ils n'existe pas de
version spZcifique au projet, alors les fichiers par dZfaut seront chargZs.

Contenu du fichier tm_loadinit



: ** DO NOT MODIFY! SUPER USER ONLY?; ;
v :
/tapemovie/windows/store bang;
ltapemovie/labelcolors/init bang; .
+ [tapemoviefinit/reset bang; |
+ [tapemovie/windowsmenu/clear bang; ;
+ [tapemovie/preferencesmenuffill bang; ;
+ [tapemovie/verbose 1, 5
+ [tapelverbose 1, 5
+ /movielverbose 1; 5
+ [camtrk/verbose 1; :
** [tapemovie/perf/set bang;
ltapemovie/plugins/noopen O;

** ftapemovie/nobuild 1;

** [tapemovie/instruments/open bang;
100;

ltapemovie/windows/recall bang;

100;

ftapemovie/windows/write bang;

+ [tapemovie/windows/store bang;

+ [tapemovie/labelcolors/init bang;

+ [tapemovie/initireset bang;

+ [tapemovie/windowsmenui/clear bang; ;
+ [tapemovie/preferencesmenuffill bang; |

Ces premisres lignes ne doivent pas stre modifiZes, en aucun cas.

verbose

+ ltapemovie/verbose 1;
© ltapelverbose 1;

+ Imovielverbose 1;

+ [camtrk/verbose 1;

Avec un verbose "~ 0, tapemovie et les plugins n'Zcriront pas les diffZrentes Ztapes de build et d'init dans la fenstre Max (status)

performances

Une fois dZcommentZe, cette ligne appliquera au dZmarrage les options de performances situZes dans le fichier tm_performances.txt et
stockera les performances existantes de I'utilisateur dans le fichier user-performances.txt
Ces fichiers sont dans le dossier ~/tapemovie-lib/config

noopen
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Avec un 1, les plugins ne s'afficheront pas lors du build.

nobuild

Avec un 1, les modules ne seront pas buildZs. Il est OBLIGATOIRE d'avoir I'option instruments open dZcommentZe pour que cela
fonctionne.

© [tapemovie/instruments/open bang;

tapemovie/windows/recall bang;
| 100; E
© ltapemovie/windows/write bang; E

Ces deux lignes rapellent la position des fenetres de tapemovie comme elles I'Ztaient lors de la dernisre ouverture et Zcrit la position si
elles n'Ztaient pas prZsente lors de la derniere ouverture de ce projet.

Le namespace de tapemovie

Le "namespace" est I'espace de noms. C'est une structure basZ pour tapemovie sur une arborescence OSC.

Description du namespace de tapemovie :
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X estle numZro d'instance du module. En effet, si je configure tapemovie avec 3 modules mapper, ils vont s'apeller /mapper.1, /mapper.2,
/mapper.3.

Le ParameterName est un noeud. Un noeud peut Zgalement stre une feuille. Un noeud est une feuille qui n'a pas dattribut.
Vous stes perdu?

e Exemple pour un module de lecture de film video, module mov
o Le parametre de loop de la premiere instance du module mov (mon premier lecteur) est :

dans lequel loop est0, 1 ou 2. C'est~ dire que loop a un attribut de valeur, et Zgalement un attribut d'Zchelle de valeur. Mais
loop est Zgalement un noeud car il existe aussi les feuilles



qui sont les points d'entrZe et les points de sortie lorsque loop est diffZrent de 0.



